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La Commanderie dÕArville est lÕune des mieux
conservŽes de France. Elle se compose dÕun ensemble
deb‰timents des XII eetXVIesi•clescomprenant un
porche, une Žglise, une grange d”mi•re, un four ˆ
pain, un pigeonnier, et un centre dÕhistoire des
ordres de chevaleriequi met en sc•ne de mani•re
interactive lÕŽpopŽe des croisades et la vie des
templiers. CrŽŽs il y a quelques annŽes, un jardin
mŽdiŽval et un parcours botanique compl•tent la
visite du site.

Pour dŽcouvrir ce site, lÕŽquipe de la Commanderie
propose diverses activitŽs pour les groupes enfants
et adultes: visites guidŽes, jeux, ateliers ˆ la journŽe,
en sŽjours ou ˆ la carte.

Le centre dÕhŽbergement qui se compose de 62 lits,
deux salles de restauration, une salle de classe et une
salle multimŽdia est ˆ votre disposition pour
organiser un sŽjour inoubliable ˆ Arville !

LA COMMANDERIE
DÕARVILLE
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GROUPE:minimum 10 enfants
PRIX:3 �

GROUPE:minimum 10 personnes
PRIX:5 �

POUR
AGRƒMENTER
VOTRE VISITEÉ

po
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DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
PRIX:4 � par enfant

DURƒE:1/2h ˆ une heure
PRIX:3 � par enfant

DURƒE:2h30
PRIX:4 � par Žl•ve

DURƒE:une heure
PRIX:5 � par personne

pour
tous

PRIX:3 � par personne
PRIX:6 � par personne

4

VISITER
LA COMMANDERIE

DURƒE:2 heures
PRIX:8 � par personne

� our les faims 
des petits loupsÉ

Quoi de mieux apr•s une apr•s midi ˆ la
Commanderie quÕun bon gožter? ComposŽ dÕune
brioche, dÕun yaourt ˆ boire et dÕun bon jus dÕorange,
il compl•te la journŽe en beautŽ !

� n gožter
ˆ la Commanderie

Laissez-vous tenter par un moment de dŽtente et
de gourmandise avec les gožters de la Commanderie.
Deux possibilitŽs de gožter sÕoffrent ˆ vous :

� Le gožter traditionnel :cafŽ, jus dÕorange,
tartelette et petits g‰teaux.

� Le gožter oriental : thŽ ˆ la menthe, jus de fruits
exotiques, p‰tisserie orientale et fruits secs.

GROUPES ENFANTS
de la maternelle au coll•ge

� Visite guidŽe : accompagnŽs de notre guide,
dŽcouvrez le centre dÕhistoire et les b‰timents de
la Commanderie.

� Visite express : muni dÕun livret pŽdagogique,
dŽcouvrez librement et ˆ votre rythme la
Commanderie.

spŽcial lycŽens

� LÕatelier histoire: visite des b‰timents et du musŽe
de la Commanderie avec un guide. Ë la fin de la
visite les Žl•ves rŽpondent ˆ un questionnaire.
Une Žtude de document ˆ effectuer en classe est
Žgalement remise afin dÕapprofondir les
connaissances (deux th•mes au choix).

GROUPES ADULTES

� Les visites en acc•s libre,
munis dÕun plan

- les b‰timents et le jardin
- les b‰timents, le jardin et le musŽe

� Les visites commentŽes,
avec un guide ou un audioguide

- les b‰timents
- les b‰timents et le musŽe
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PRIX:9 � par enfant
GROUPE:15 enfants minimum
DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
NIVEAU:pour tous

� ouez la comŽdie !
Cet atelier a pour objectif lÕinitiation au jeu thŽ‰tral.
(Le thŽ‰tre est un jeu qui relie le corps, la voix et
lÕimaginaire).

Des exercices dÕŽchauffement corporels et vocaux
sont proposŽs. Puis la notion dÕŽtat, le ressentir et
le faire semblant sont abordŽs. Les enfants
inventeront une histoire et la joueront.

� rŽez votre costume 
accessoire mŽdiŽval

Les enfants rŽaliseront un accessoire en feutrine :
une cape des templiers pour les gar•ons, une bourse
pour les filles. IdŽe: ces accessoires pourront •tre
utilisŽs pour lÕanimation thŽ‰tre.

PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
NIVEAU:ˆ partir de 4 ans

LES
ATELIERS NOUVEAU
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PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:1h30
NIVEAU:pour tous

PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2 heures
NIVEAU:de 4 ˆ 11 ans

� es activitŽs graphiques
Deux activitŽs aux choix

� LÕateliercrŽation, collage, dŽcoupage: trois th•mes
(th•me commun au groupe), rŽalisation dÕun
bestiaire, dÕun personnage (chevalier ou dame),
ou dÕun ch‰teau.

� LÕateliervolume, dŽcoupage, pliage en deux
dimensions: deux th•mes (th•me commun au
groupe) ch‰teau, personnage (chevalier ou dame).

� e travail du cuir
Apr•s une prŽsentation du travail du cuir, des
diffŽrentes peaux et des outils, lÕanimatrice aidera les
enfants ˆ rŽaliser leur bracelet. Les enfants vont tout
dÕabord teindre le cuir puis Žcrire leur prŽnom en
poin•onnant le cuir. Enfin ils rajouteront la
fermeture au bracelet. 

groupes
enfants

6

LES
ATELIERS NOUVEAU
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� otaniste en herbe
Ë la belle saison, nous vous proposons de stimuler
vos sens en invitant les enfants ˆ se plonger dans
lÕunivers sensoriel et symbolique du jardin mŽdiŽval.
La premi•re partie de lÕactivitŽ est consacrŽe aux
explications sur les plantes et sur le jardin.

Ë lÕissue de la visite, les enfants repartent avec des
sachets de graines afin de recrŽer chez eux un mini
jardin mŽdiŽval.

� avaliers ˆ poney
Partez ˆ la dŽcouverte du site de la Commanderie
et des alentours ˆ dos de poneys. Avant de partir,
les enfants prendront soin des poneys en les brossant
et ils apprendront ˆ les conna”tre. Puis, ˆ tour 
de r™le, les enfants monteront sur un poney pendant
la balade.

PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2 heures
NIVEAU:pour tous

PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2 heures
NIVEAU:primaire et coll•ge

LES
ATELIERS
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PRIX:8 � par enfant
GROUPE:20 enfants
DURƒE:1h30
NIVEAU:ˆ partir de 3 ans

groupes
enfants

PRIX:11� par enfant
GROUPE:20 enfants minimum
DURƒE:4 heures (2 heures le

matin + 2 heures lÕapr•s-midi)
NIVEAU:ˆ partir de 6 ans

8

LES
ATELIERS NOUVEAU

NOUVEAUPRIX:8 � par enfant
GROUPE:20 enfants
DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
NIVEAU:ˆ partir de 6 ans

� odelez, 
dessinez, crŽezÉ

3 activitŽs aux choix :

� LÕatelier CrŽation de gargouille en terre

CrŽation dÕanimaux fantastiques que lÕon retrouve
sur les monuments du Moyen åge.

� LÕatelier Enseignes dÕartisans

Les enfants choisissent un 
mŽtier et crŽeront lÕenseigne 
correspondante : exemple : coiffeur, bottierÉ

� LÕatelier LÕatelier carnet de voyage 
des Templiers

Apr•s une visite guidŽe de la Commanderie, les
enfants vont redŽcouvrir le site ˆ travers des croquis.
Petit ˆ petit ils vont crŽer leur carnet de voyage
regroupant des dessins au fusain, pastel, crayonsÉ
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PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2 heures
NIVEAU:ˆ partir de 7 ans

PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2 heures
NIVEAU:6 ˆ 15 ans

� LÕatelier Pain viennois
Crocodile, tortue, souris, serpent, renard, chat,
hŽrisson, quel animal les enfants choisiront-ils 
de rŽaliser?

Nicolas les invite ˆ crŽer un animal en pain viennois,
une recette ˆ base de farine, levure, sel, sucre, lait, 
et dÕÏufs.

Chaque enfant confectionnera son animal de A ˆ Z,
du pŽtrissage ˆ la dŽgustation.

� LÕatelier CuisineNOUVEAU

Deux ateliers cuisine pourront faire le bonheur des
enfants. Ils prŽpareront eux-m•mes leur gožter.

Nicolas vous propose de cuisiner avec les enfants
aux choix :

� de dŽlicieux muffins qui pourront •tre mangŽs
aussit™t cuits.

� des doigts de fŽe ˆ base dÕamande et de fleur
dÕoranger qui sont aussi faciles ˆ rŽaliser quÕˆ
dŽguster !

LES
ATELIERS
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PRIX:5 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:1h15
NIVEAU:3 ˆ 7 ans

PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2h30
NIVEAU:ˆ partir de 7 ans

� uisiniers
ˆ vos fourneaux

Le pain sous toutes les formes !
Nicolas, boulanger de formation vous propose
dÕentrer dans lÕunivers du pain, avec 4 ateliers.

� LÕatelier des petits p‰tons
ConseillŽ aux classes de maternelle, cet atelier permet
aux enfants de dŽcouvrir la fabrication du pain et
la cuisson dans le four de la commanderie.

Apr•s avoir pŽtri, fa•onnŽ et coupŽ leur propre boule
de pain, ils la cuiront dans le four ˆ pain de Nicolas.

Chaque enfant repartira avec une petite boule de
pain.

� LÕatelier des apprentis boulanger
Pour une approche plus approfondie, lÕatelier
commence par la projection dÕun documentaire
pŽdagogique sur le th•me du pain. Puis les enfants
sont pris en charge par Nicolas. Ils passent ainsi de
la thŽorie ˆ la pratique. Le pŽtrissage, le fa•onnage
et la cuisson nÕauront plus de secret pour les apprentis
boulanger. LÕatelier se termine par un jeu de sociŽtŽ
au cours duquel les enfants testent leurs
connaissances.

groupes
enfants

10

LES
ATELIERS
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� rŽez, imaginez 
et rŽalisez

HŽl•ne, artiste peintre, propose plusieurs ateliers:

� Les ateliers Arts mŽdiŽvaux
Pour commencer, HŽl•ne explique aux Žl•ves lÕatelier
choisi. Elle leur explique lÕhistorique, puis chaque
enfant se lance dans la rŽalisation de son Ïuvre.

� LÕenluminure : les enfants rŽalisent lÕinitiale de leur
prŽnom avec de lÕencre de chine.

� Le blason: selon des mod•les, chaque enfant rŽalisera
un blason.

� Le vitrail : les enfants reproduiront un vitrail gr‰ce
aux couleurs transparentes et aux contours noirs
typiques des vitraux.

� LÕatelier ƒpŽe en mŽtal repoussŽ
Les enfants crŽent chacun une ŽpŽe en mŽtal. Ils
vont dessiner le contour de lÕŽpŽe puis la recouvrir
en mŽtal repoussŽ. Le mŽtal va •tre vieilli en le
dŽcorant. LÕactivitŽ se terminera par un adoubement
de chevalier.

� LÕatelier Masque vŽgŽtal
Les enfants crŽent chacun un masque ˆ lÕaide de
vŽgŽtaux quÕils collent et quÕils peignent.

LES
ATELIERS
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PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:1h30

groupes
enfants

PRIX:10� par enfant
GROUPE:25 enfants minimum
DURƒE:3 heures
NIVEAU:ˆ partir de 10 ans

12

LES
ATELIERS

	 evenez potier
Initiez-vous ˆ la poterie !
Isabelle propose deux ateliers pour dŽcouvrir
son art.

� LÕatelier court
Isabelle commence son atelier par une explication
rapide des Žtapes de fabrication dÕune poterie. Suit
alors la dŽcouverte du toucher de lÕargile. Pour se
mettre en condition, chaque enfant crŽera un objet
en respectant la technique du modelage.

Atelier ˆ choisir parmi ces th•mes:
� Bol nŽolithique � Sorci•re
� Sifflet � Photophore lutin
� Sceau des Templiers� Dauphin, ŽlŽphant, tortue

� LÕatelier SpŽcial Commanderie
Au cours de cet atelier, la classe mod•lera une
maquette de la Commanderie dÕArville.

Cette activitŽ dŽbute par les explications dÕIsabelle
sur son savoir-faire. Puis la classe travaillera en
groupes sur la rŽalisation dÕun b‰timent de la
commanderie : porche, Žglise, grange, pigeonnier 
et Žcuries.

Pour ces trois ateliers
PRIX:8 � par enfant
GROUPE:10 enfants minimum
DURƒE:2 heures

NOUVEAU
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� ercez le secret 
des chevaliers

Franck, passionnŽ dÕingŽnierie mŽdiŽvale,
propose plusieurs ateliers: un retour inoubliable
au Moyen åge!

La sŽance de tir au trŽbuchet
La premi•re partie est thŽorique, les enfants
effectuent des recherches sur le principe du levier
et du contrepoids. La deuxi•me partie de lÕactivitŽ
est une initiation au tir au trŽbuchet.

Les Žpreuves du chevalier
Franck propose aux enfants de devenir chevalier
apr•s avoir relevŽ des Žpreuves dont :

- la quintaine (mannequin)
- les anneaux
- le maniement dÕune ŽpŽe (en bois)

Une fois les Žpreuves dŽfiŽes, lors de la cŽrŽmonie
de lÕadoubement, les enfants deviendront de vrais
chevaliers.

PRIX:9 � par enfant
GROUPE:15 enfants minimum
DURƒE:2 heures
NIVEAU:cycle 3

LES
ATELIERS

PRIX:9 � par enfant
GROUPE:12 enfants
DURƒE:2 heures
NIVEAU:ˆ partir de 8 ans


 vos plumes 
et pinceaux

Calligraphie ou aquarelle,
dŽcouvrez-vous une ‰me dÕartiste.
Pour les artistes en herbe, Lorette propose deux
ateliers alliant technique et crŽativitŽ :

� La calligraphie:cet atelier est destinŽ aux enfants
ma”trisant bien lÕŽcriture. Dans un premier temps,
Lorette leur prŽsente cet art et ses outils. Par la suite
ils sÕentra”nent ˆ la gestuelle et ˆ la formation des
pleins et des dŽliŽs. Ë la fin de cet atelier, les enfants
repartiront avec un parchemin sur lequel ils auront
calligraphiŽ leur prŽnom.

� LÕaquarelle: cet atelier permet aux enfants de
dŽcouvrir cette technique m•lant la peinture ˆ lÕeau.
Pour cela Lorette leur prŽsente quelques Ïuvres 
et les diffŽrents outils servant ˆ lÕaquarelle. 
Ils apprendront ensuite ˆ faire leur propre mŽlange
de couleurs. LÕatelier se terminera par la rŽalisation
de leur Ïuvre qui Žmerveillera leur famille.

groupes
enfants

14

LES
ATELIERS

NOUVEAU



Pour ces deux jeux :
PRIX:5 � par enfant
GROUPE:minimum: 10 enfants,

maximum: 30 enfants
DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
NIVEAU:7 ˆ 10 ans

PRIX:4 � par enfant
DURƒE:1h ˆ 1h15
NIVEAU:maternelle

JEUX NOUVEAUTƒS

groupes
enfants

16

LES
ATELIERS

PRIX:9 � par personne
GROUPE:15 enfants
DURƒE:1h30
NIVEAU:ˆ partir de 6 ans

17
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� nitiez-vous 
ˆ la danse mŽdiŽvale

Cet atelier a pour objectif la dŽcouverte 
de la danse de la fin du Moyen åge,
le tout dÕune mani•re ludique et vivante.

Suzanne passionnŽe de danse mŽdiŽvale propose de
plonger les Žl•ves dans lÕunivers dÕun bal du Moyen åge
et dÕapprendre certaines de ces danses anciennes
comme la carole, la basse-danse et la pavane (danses
de cort•ge), ainsi que les branles (rondes). Les
enfants apprendront Žgalement quelques pas de
danses orientales.

Aucun niveau de danse prŽalable nÕest requis pour
cet atelier ouvert ˆ tous.

�
a LŽgende de 
la Commanderie

Le manuscrit oubliŽÉ
Le moine Milius guidera lÕŽquipe ˆ travers les
b‰timents et le musŽe de la Commanderie. Plus de
30 Žnigmes sont ˆ rŽsoudre afin de percer le secret
du manuscrit oubliŽ ! Une fois toutes les Žnigmes
rŽsolues, Milius vous rŽvŽlera le code secret qui ouvre
le coffre renfermant le manuscrit. Mais attention,
ce nÕest peut-•tre quÕune lŽgendeÉ

� ne importante mission...
Revivez lÕŽpoque des croisades. Les deux Žquipes
dÕenfants : une Žquipe de templiers et une Žquipe de
Sarrasins sÕaffronteront lors dÕune mission secr•te.
Un message codŽ doit absolument •tre remis au
Commandeur en Žchappant aux dangereux Sarrasins.

Un jeu o• les enfants pourront courir et faire preuve
dÕimagination.

� e loto des chevaliers
Plongez-vous dans lÕunivers des chevaliers et des
ch‰teaux sous la forme dÕun loto. Ce jeu se fait par
Žquipe. Pour gagner les enfants doivent retrouver
16 images dŽcrites par leur professeur.

SpŽcial maternelles



� yst•re ˆ la Commanderie
Soulevez le myst•re autour de lÕassassinat
du commandeur dÕArvilleÉ

Sur un plateau de jeu, les enfants font Žvoluer leur
pion et doivent rŽpondre ˆ des questions sur le
Moyen åge. Si la rŽponse est juste, ils pourront
faire une proposition et retrouver par dŽductions
le nom du meurtrier, lÕarme et le lieu du crime.

� a croisade des enfants
Pour atteindre JŽrusalem, dŽcouvrez 
les secrets du Moyen ågeÉ

Autour dÕun plateau gŽant, vous avancerez votre pion
en rŽpondant aux questions. Attention, sur certaines
cases se cachent des gages quÕil faut remporter !

� a MalŽdiction dÕAridavilla
Une sorci•re a jetŽ un sort ˆ notre 
jardinier.Venez nous aider ˆ la vaincre !

La terrible Aridavilla a transformŽ notre jardinier en
crapaud. Pour retrouver la recette de lÕantidote, il faut
rŽpondre ˆ des questions sur les plantes et remporter
des missions qui vous emm•neront des allŽes de la
Commanderie au jardin mŽdiŽval.

JEUX SUR TABLE
Jeux sur plateaux gŽants animŽs
par vos accompagnateurs

Pour ces 2 jeux
PRIX:5 � par enfant
GROUPE:minimum: 10 enfants
DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
NIVEAUpour DŽfis 

ˆ la Commanderie: 7 ˆ 15 ans
NIVEAUXpour la Chasse 

au TrŽsor:
¥ Cycle 1
¥ Cycle 2
¥ Cycle 3
¥ Coll•ge
¥ IME

	 Žfis ˆ la Commanderie
Les templiers vous lancent des dŽfis ; ˆ vous de les
relever !
Ce jeu dÕŽquipe vous entra”ne ˆ travers la
Commanderie. Ë chaque b‰timent et dans chaque
salle du musŽe, un dŽ de couleur annonce le type
de dŽfi ˆ relever : intellectuel, crŽatif, ou sportif. Si
le dŽfi est remportŽ, lÕŽquipe gagne une croix, donnŽe
par lÕanimateur. Pour avoir droit ˆ la rŽcompense
finale elle doit remporter un total de 10 croix !

� a chasse au trŽsor
Mais o• se cache donc le trŽsor des templiers?
Pour le savoir lÕŽquipe doit rŽpondre ˆ des questions
en suivant un parcours au sein de toute la commanderie.
Pour chaque bonne rŽponse, un code correspondant
ˆ une grille myst•re est donnŽ. Ë la fin, la grille indique
le lieu o• se trouve le coffre au trŽsor.
Choisissez la chasse au trŽsor adaptŽe au niveau scolaire
de votre classe ou ˆ votre Institut MŽdico ƒducatif!

groupes
enfants

18

JEUX AVEC
DƒPLACEMENT

Jeux dÕŽquipe animŽs 
par vos accompagnateurs 
ˆ travers toute la Commanderie

19
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Pour ces trois jeux :
PRIX:5 � par enfant
GROUPE:minimum: 10 enfants 

maximum: 30 enfants
DURƒE:1h30 ˆ 2 heures
NIVEAU:7 ˆ 10 ans



21

1er jourmatin : accueil, installation,
apr•s-midi :- visite de la Commanderie 

avec support pŽdagogique ;
- atelier ŽpŽe en mŽtal repoussŽ

2e jour matin : atelier tir au trŽbuchet
(th•me de la guerre)

apr•s-midi :initiez-vous ˆ la danse (th•me du loisir)
soirŽe :contes et lŽgendes

3e jour matin : chasse au trŽsor en costume
(transformation en Templier)

apr•s midi :rangement et dŽpart

1er jourmatin : accueil, installation
apr•s midi :- visite de la Commanderie 

avec support pŽdagogique ;
- atelier vitrail

2e jour matin : atelier gargouilles
apr•s midi :atelier enseignes

soirŽe :contes et lŽgendes

3e jour matin : le travail du cuir
apr•s midi :rangement et dŽpart

CLASSES
DƒCOUVERTES

SŽjours : 3 jours/2 nuits
Ë partir de 30� /par jour*
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*Tarif par jour et par enfant 
comprenant lÕhŽbergement, 
la restauration et les activitŽs

PossibilitŽ dÕorganiser
des soirŽes par les
enseignants.
Le matŽriel est fourni :
recueil de contes 
et de lŽgendes, film.

Un carnet de sŽjour 
sera donnŽ aux enfants
en dŽbut de sŽjour, 
ˆ complŽter au fur et 
ˆ mesure de la semaine.

Un livret pŽdagogique est
disponible sur demande
au 02 54 80 75 41

sŽjours
enfants
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CLASSES
DƒCOUVERTES

SŽjour : 5 jours/4 nuits
Ë partir de 32� /par jour*

	 evenir un chevalier

1er jour
matin : accueil, installation
apr•s-midi :- visite de la Commanderie 

avec support pŽdagogique ;
- atelier ŽpŽe en mŽtal repoussŽ

soirŽe : contes et lŽgendes

2e jour
matin : crŽation de costumes
apr•s midi : jouez la comŽdie

3e jour
matin : atelier graphique
apr•s-midi :dŽfis ˆ la Commanderie
soirŽe : film

4e jour
matin : atelier blason
apr•s-midi :les Žpreuves du chevalier

5e jour
matin : chasse au trŽsor en costume 

et Žquipements
apr•s-midi :rangement et dŽpart

� ivre au Moyen åge

� es mŽtiers dÕautrefois



�

�

onstruction dÕun
 four de potier
 � e sŽjour

 de lÕartiste

onstruction 
 dÕun four ̂ pain � e sŽjour

 du chevalier

�




u temps des chevaliers

ravaille avec tes mains

rts et nature
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LES COURTS
SƒJOURS

5 jours/4 nuits
Ë partir de 31� /par jour*

gr
ou
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s

*Tarif par jour et par enfant 
comprenant lÕhŽbergement, 
la restauration et les activitŽs

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :atelier ŽpŽe en mŽtal repoussŽ 

2e jour- matin :sŽance de tir au trŽbuchet
apr•s-midi :- rŽalisation dÕun trŽbuchet(1repartie)

- jeux mŽdiŽvaux
3e jour- matin:rŽalisation dÕun trŽbuchet (2epartie)

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :atelier poterie et chasse au trŽsor

2e jour- matin :atelier pain
apr•s-midi :- crŽation dÕune gargouille

- dŽfis ˆ la commanderie
3e jour- matin :atelier volume (dŽcoupage, 

pliage pour rŽaliser en 2 dimensions 
un ch‰teau ou un personnage)

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :- atelier crŽation dÕune gargouille 

- atelier jardin
2e jour- matin :atelier blason

apr•s-midi :cavaliers ˆ poney
3e jour- matin :atelier enluminure

centres
de loisirs

PossibilitŽ de faire des
sŽjours ˆ la carte.

Renseignements
au 02 54 80 75 41

PossibilitŽ dÕorganiser
des soirŽes par les ani-
mateurs. Le matŽriel est
fourni : recueil de contes
et lŽgendes, films, sono-
risation pour f•teÉ 
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LES COURTS
SƒJOURS

3 jours/2 nuits
Ë partir de 31� /par jour*

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :rŽalisation dÕune poterie

2e jour- matin :rŽalisation
dÕune poterie

apr•s-midi :atelier dŽcouverte 
du jardin mŽdiŽval

3e jour- matin :construction du four
de potier

apr•s-midi :atelier gargouille
4e jour- matin :cuisson des poteries

apr•s-midi :cavaliers ˆ poney
5e jour- matin :dŽmontage du four

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :coupe de bois 
et confection du torchis

2e jour- matin :confection torchis
apr•s-midi :construction du four

3e jour- matin :sŽchage du four
apr•s-midi :chasse au trŽsor

4e jour- matin :atelier pain
apr•s-midi :chauffe du four

5e jour- matin :atelier pain

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :crŽation de costume

2e jour- matin :atelier marionnette
apr•s-midi :animation thŽ‰tre

3e jour- matin :atelier danse
apr•s-midi :chasse au trŽsor

4e jour- matin :atelier marionnette
(suite)

apr•s-midi :dŽfis ˆ la commanderie
5e jour- matin :animation avec 

les marionnettes

1er jour- matin :arrivŽe
apr•s-midi :chasse au trŽsor

2e jour- matin :sŽance de tir 
au trŽbuchet

apr•s-midi :rŽalisation trŽbuchet
3e jour- matin :rŽalisation trŽbuchet

apr•s-midi :cavaliers ˆ poney
4e jour- matin :atelier ŽpŽe

apr•s-midi :jeux mŽdiŽvaux
5e jour- matin :atelier blason
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PRIX: 8� par personne.
GROUPE: minimum 20 personnes.
DURƒE: 2 heures.

� avourez 
les douceurs du Perche

Deux artisans cidriers 
mettent vos papilles en Žveil !

Deux artisans cidriers de la Sarthe, vous invitent ˆ
dŽcouvrir les saveurs oubliŽes des pommes du Perche.

Apr•s vous avoir prŽsentŽ leur mŽtier, Jean-Louis
et son Žpouse vous proposent de confectionner deux
recettes simples ˆ base de pommes ˆ couteaux.

La premi•re partie de lÕatelier est consacrŽe ˆ la
rŽalisation dÕune compote.

Puis, pendant la cuisson de celle-ci, chacun pourra,
gr‰ce ˆ un petit pressoir extraire le jus des pommes.

Ë lÕissue de cet atelier vous pourrez vous dŽlecter
de ce savoureux nectar et dŽguster votre compote.

Enfin, Jean-Louis et sa femme vous exposeront les
produits fabriquŽs ˆ leur ferme avec des pommes:
cidre, jus de pommes, confiture et vinaigre.

Un atelier alliant saveur, tradition et convivialitŽ !

LES
ATELIERS NOUVEAU
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PRIX: 5� par personne.
GROUPE: minimum 12 personnes.
DURƒE: 2 heures.

� a chasse au trŽsor

Osez vous Žlancer ˆ la recherche 
du mystŽrieux trŽsor des Templiers !

La lŽgende raconte que les Templiers auraient cachŽ
un fabuleux trŽsor avant leur arrestation, ˆ vous de
le retrouver, en vous aidant dÕindices laissŽs par
Jacques de MolayÉ

En famille, entre amis ou entre coll•gues.
Au dŽtour de b‰timents du XIIe et XVI e si•cles, 
du centre dÕhistoire des ordres de chevalerie et du
jardin mŽdiŽval vous rŽpondez par Žquipe ˆ un
questionnaire.

Ë chaque bonne rŽponse obtenue, le ma”tre du jeu
dŽlivre des indices pour dŽcrypter la lettre Žcrite
par le dernier grand ma”tre de lÕOrdre du Temple.

Une fois la lettre dŽcryptŽe ˆ vous le trŽsor !

Avec les rŽsidents de votre foyer dÕaccueil
spŽcialisŽ, ou de votre centre mŽdico-social.

Avec votre accompagnateur : observez, Žcoutez et
respirez les indices laissŽs par les templiers dans les
b‰timents du XIIeetXVIesi•cles, dans le musŽe et le
jardin. Au fur et ˆ mesure de la visite vous obtenez
des indices, conservez-les, ils vous conduiront au
cŽl•bre trŽsor des templiersÉ

groupes
adultes
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JEU AVEC
DƒPLACEMENT

Jeu dÕŽquipe animŽ 
par lÕorganisateur de la sortie
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PRIX: 8� par personne.
GROUPE: minimum 10 personnes.
DURƒE: 1h30

LES ATELIERS
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PRIX: 8� par personne.
GROUPE: minimum 10 personnes

maximum 30 personnes.
DURƒE: 1h45

PRIX: 15� par personne.
GROUPE: minimum 10 personnes.

maximum 30 personnes.
DURƒE: 5 heures

� e bon pain dÕantan

Venez apprendre les secrets 
de la fabrication du pain ˆ lÕancienne!
Autour du four ˆ bois de la Commanderie,
Nicolas le boulanger, vous propose deux ateliers
pour partager son savoir faire.

� LÕatelier Pain des curieux
Cet atelier vous propose une initiation simple ˆ la
cuisson du pain dans un four ˆ bois. Vous participez,
sous les conseils du boulanger au fa•onnage puis ˆ
la cuisson du pain traditionnel ou du pain viennois.

� LÕatelier Pain des passionnŽs
Devenez boulanger le temps dÕune journŽe !

Au cours dÕun atelier de cinq heures, participez ˆ
chaque Žtape de la confection dÕun pain: la chauffe
du four, la fabrication de la p‰te, la levŽe, le pŽtris-
sage, le fa•onnage et la cuisson. Ë la fin de lÕatelier
savourez votre propre pain.

Ces ateliers vous proposent de partager un chaleureux
moment autour du four ˆ bois.

groupes
adultes
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LES ATELIERS

� Õart de la poterie

Venez fabriquer votre propre poterie 
ˆ la Commanderie !
Isabelle vous invite ˆ la dŽcouverte de la
fabrication dÕobjets en terre cuite, dans un cadre
authentique.

Notre poti•re vous exposera tout dÕabord les
diffŽrentes Žtapes ˆ la rŽalisation dÕune poterie :
lavage et pŽtrissage de la terre, fa•onnage, dŽcoration
puis cuisson.

Puis, sous les conseils dÕIsabelle partez ˆ la
dŽcouverte du toucher de lÕargile, afin de fabriquer
votre propre poterie.

Pichet, bol ou petite bo”te, laissez parler votre
imagination pour crŽer lÕobjet qui vous plaira, tout
en suivant la technique du modelage dans la masse.

Ë lÕissue de la sŽance vous pouvez repartir avec votre
crŽation, ou Isabelle vous propose de la cuire dans
son four, sous rŽserve dÕun dŽlai dÕattente de deux
ˆ trois semaines.

Cet atelier est ouvert ˆ tous, il offre un vŽritable
moment dÕauthenticitŽ et de crŽativitŽ.
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PRIX: 8 � par personne.
GROUPE: minimum 10 personnes

maximum 25 personnes.
DURƒE: 1h30

LES ATELIERS
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PRIX: 9 � par personne.
GROUPE: minimum 10 personnes

maximum 12 personnes.
DURƒE: 1h30

� Žveillez
votre ‰me dÕartiste !

Lorette vous invite pour un moment crŽatif ˆ la
Commanderie, elle vous propose deux ateliers
au choix.

� LÕatelier Calligraphie
Lorette vous fait partager sa passion en vous initiant
ˆ lÕart de la calligraphie latine.

Apprenez sous ses conseils ˆ ma”triser lÕart de
lÕŽcriture, du plein et du dŽliŽ.

Vous travaillez avec un calame et de lÕencre en vous
laissant porter par votre inspiration pour rŽaliser
votre Ïuvre sur un parchemin.

� LÕatelier Aquarelle
Quel meilleur paysage que la Commanderie pour
rŽaliser votre propre aquarelle ! Apr•s vous avoir
exposŽ quelques rŽalisations Lorette, vous prŽsente
les outils de travail, la thŽorie des couleurs et vous
explique comment mŽlanger les couleurs sur votre
palette. Puis sous ses conseils vous rŽalisez vous-
m•me votre propre aquarelle.

Un moment bucolique ˆ partager avec votre groupe.

groupes
adultes
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LES ATELIERS

� ettez vos textes
en lumi•re !

DŽcouvrez le plaisir de lÕenluminure, dans
le cadre authentique de la Commanderie.

HŽl•ne vous propose un moment de dŽtente ˆ la
Commanderie en vous initiant ˆ lÕart de lÕenluminure.

Le temps dÕun atelier enluminure prenez le temps
de dŽcouvrir lÕart de mettre une lettre en lumi•re.
Pour cela HŽl•ne vous propose tout dÕabord de
comprendre comment et pourquoi on peut embellir
un texte, une lettrine ou un manuscrit.

Puis, choisissez lÕinitiale et lÕŽcriture que vous
souhaitez, sous les conseils de votre animatrice, vous
allez tracer au crayon de papier cette lettre sur un
parchemin.

Ensuite laissez-vous porter par votre inspiration,
imprŽgnŽs de lÕambiance mŽdiŽvale de la
Commanderie et guidŽs par HŽl•ne vous •tes pr•ts
pour rŽaliser votre propre enluminure ˆ lÕencre de
Chine.

LÕatelier enluminure vous initie ˆ un vŽritable savoir
faire mŽdiŽval et vous offre un Žpanouissement
personnel gr‰ce ˆ la rŽalisation de votre propre
Ïuvre.
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PRIX pour la journŽe: 500� .
GROUPE: minimum 30 personnes.

� rofitez 
dÕun cadre atypique 
pour organiser votre
sŽminaire !

LÕŽquipe de la commanderie vous accueille pour
lÕorganisation de vos rŽunions dÕentreprise,
dÕassociations ou de journŽe de formation.

Au-delˆ de son cadre exceptionnel et de ses diverses
animations la commanderie met ˆ votre disposition
un espace sŽminaire.

Deux espaces atypiques vous sont suggŽrŽs: la grange
d”mi•re sur le site de la commanderie ou une salle
du centre dÕhŽbergement. Le personnel de la
commanderie aura le plaisir de vous recevoir avec un
accueil cafŽ.

Pour votre pause dŽjeuner, le restaurant Le Relais
de la commanderie, ˆ quelques m•tres du site, saura
ravir vos convives.

Profitez de cette journŽe, pour dŽcouvrir notre site
ˆ votre rythme: en acc•s libre ou avec un audioguide
disponible en plusieurs langues.

LÕŽquipe du site est ˆ votre Žcoute pour mettre ˆ
votre disposition le matŽriel dont vous avez besoin
et vous proposer une journŽe sur mesure.

Le prix comprend un accueil cafŽ, 
la location de la salle, la visite 
du site et la fourniture de matŽriel
informatique.

PRESTATION 
Ë LA JOURNƒE
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sPRIX: 9 � par personne.

GROUPE: minimum 10 personnes
maximum 30 personnes.

DURƒE: 1h30

� longez dans lÕunivers
dÕun bal mŽdiŽval !

Dans le cadre atypique de la grange d”mi•re, Suzanne
vous propose une initiation ˆ la danse mŽdiŽvale.

Au Moyen åge, la danse ponctuait chaque
ŽvŽnement important : f•tes religieuses, entrŽes
royales ou f•tes agricoles. Suzanne vous propose de
dŽcouvrir cet art de vivre.

Tout dÕabord votre professeur vous enseigne les
diverses danses qui existaient au Moyen åge ˆ travers
diffŽrentes sources : littŽrature, enluminure ou
musique.

Apr•s cette premi•re approche, votre professeur
vous guidera pour vos premiers pas de danse.

Puis, costumŽs, vous battrez la mesure avec votre
groupe, en dansant la basse danse, apprŽciŽe des
nobles, ou de la carole, aimŽe des milieux populaires
duXVe si•cle.

LÕatelier danse vous rŽserve un moment ˆ la fois
inattendu et festif, il est ouvert ˆ tous.

groupes
adultes
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LES ATELIERS



PRIX ˆ partir de : 
14� par personne.

GROUPE: minimum 10 personnes
maximum 30 personnes

* tarif par jour et par personne
comprenant lÕhŽbergement, 
la restauration et les activitŽs 
sur le site de la commanderie.

PossibilitŽ de crŽer un sŽjour 
ˆ la carte, sur demande.

Votre journŽe

ˆ la carte ˆ la
commanderie !

groupes
adultes
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PRESTATION 
Ë LA JOURNƒE

� omposez 
votre propre journŽe
ˆ la Commanderie !

Prenez le temps de dŽcouvrir le site 
en organisant votre journŽe ˆ la carte.

Le matin, revivez lÕŽpopŽe des croisades ˆ travers la
visite du centre dÕhistoire des ordres de chevalerie,
un musŽe interactif, et des b‰timents des XIIe et
XVIe si•cles. Choisissez le mode de visite qui vous
convient : avec un guide, en acc•s libre ou avec un
audioguide (disponible en plusieurs langues).

Pour le dŽjeuner, optez pour la formule qui vous
convient repas traditionnel au restaurant Le Relais
de la commanderie, restauration collective au centre
dÕhŽbergement ou pique nique sur nos espaces verts.

LÕapr•s midi, choisissez un atelier pour dŽcouvrir
les secrets des mŽtiers et arts du Moyen åge. Au
choix : atelier cuisine des pommes, pain, poterie,
calligraphie, enluminure, danse mŽdiŽvale ou chasse
au trŽsor.

Avec la journŽe ˆ la carte, vous assurez ˆ votre groupe
une sortie inoubliable.

33

� a Commanderie 
en pays percheron, 
terre riche dÕhistoire 
et de saveurs

COURTS SƒJOURS

2 jours/une nuit
Ë partir de 44� /par jour*
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1er jour
matin : arrivŽe, dŽcouverte des lieux
dŽjeunerau centre dÕhŽbergement
dŽbut dÕapr•s-midi : visite guidŽe de la
Commanderie
fin dÕapr•s-midi : chasse au trŽsor
d”nerau centre dÕhŽbergement

2e jour
petit-dŽjeuner
matin : atelier pain : confection de tartines

percheronnes
dŽjeunerau centre dÕhŽbergement
dŽbut dÕapr•s-midi :atelier cuisine des pommes
fin dÕapr•s-midi : dŽcouverte du jardin mŽdiŽval, 

et de ses rem•des secrets.
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1) Les activitŽs et tarifs proposŽs dans cette brochure
sÕappliquent uniquement ˆ des groupes constituŽs
de minimum 10 personnes.

2) Chaque activitŽ doit •tre rŽservŽe ˆ lÕavance et
confirmŽe par Žcrit en prŽcisant la date, le nombre
de participants, lÕhoraire et lÕactivitŽ sŽlectionnŽe.

3) Pour les groupes adultes, une gratuitŽ par tranche
de 20 payants est accordŽe pour la visite guidŽe

4) Pour les groupes enfants une gratuitŽ est accordŽe
ˆ chaque accompagnateur.

5) Le devis adressŽ lors de la rŽservation ne fait pas
office de facture et reste sous rŽserve de modification
en fonction du nombre dŽfinitif de participants.

6) Le paiement peut se faire le jour m•me par esp•ces
ou par ch•que. Le r•glement peut Žgalement •tre
diffŽrŽ ; les bons dÕŽchange, bons de commande et
mandats administratifs sont acceptŽs.

7) Tout retard dÕarrivŽe entra”ne une rŽduction du
temps dÕactivitŽ et la facturation compl•te des
prestations sŽlectionnŽes lors de la rŽservation.

8) Les groupes peuvent pique-niquer sur le site, des
espaces verts, des tables et des chaises sont ˆ leur
disposition (sous rŽserve de disponibilitŽ).

renseignements

pratiques
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LES CONDITIONS
DE VENTE 
DE LA 
COMMANDERIE

LES TARIFS
DES ACTIVITƒS
GROUPE DE LA
COMMANDERIE

Les activitŽs et tarifs pour les groupes enfants
LÕatelier des petits p‰tons 5 �
LÕatelier spŽcial Commanderie 10�
LÕatelier carnet de voyage des Templiers 11�

Jouez la comŽdie, Percez le secret des chevaliers, Initiez vous ˆ la danse mŽdiŽvale, Ë vos plumes et pinceaux 9�

Le travail du cuir, Les activitŽs graphiques, CrŽez votre costume ou accessoire mŽdiŽval, Cavalier ˆ poney,
LÕatelier enseignes dÕartisans, LÕatelier crŽation de gargouille, LÕatelier carnet de voyage des Templiers, Botaniste en herbe
LÕatelier des apprentis boulanger, LÕatelier pain viennois, LÕatelier cuisine, Devenez potier, CrŽer, imaginez et rŽalisez 8�

Les jeux :La lŽgende de la Commanderie, Une importante missionÉ, DŽfis ˆ la Commanderie, 
La chasse au trŽsor, Myst•re ˆ la Commanderie, La croisade des enfants, La malŽdiction dÕAridavilla 5�

Le loto des chevaliers 4�

Le gožter des petits gourmands 3�

Forfait enfant : un atelier ˆ 8� ou 9� au choix et un jeu ˆ 5� rŽduction 1�
Une visite guidŽe ˆ 4� et un jeu ˆ 5� au choix 8 �

Classes dŽcouvertes
SŽjour 5 jours/4 nuits (par enfant et par jour) ˆ partir de 32�
SŽjour 3 jours/2 nuits (par enfant et par jour) ˆ partir de 30�

Les courts sŽjours pour les centres de loisirs
SŽjour 5 jours/4 nuits (par enfant et par jour) ˆ partir de 31�
SŽjour 3 jours/2 nuits (par enfant et par jour) ˆ partir de 31�

Les activitŽs et tarifs pour les groupes adultes
Jeu la chasse au trŽsor 5 �

Les ateliers :Savourez les douceurs du Perche, Le bon pain dÕantan,
LÕart de la poterie, Mettez vos textes en lumi•re! 8�

Plongez dans lÕunivers dÕun bal mŽdiŽval ! RŽveillez votre ‰me dÕartiste! 9�

Le gožter oriental ou traditionnel 5�

Forfaits adultes :un atelier ˆ 8� ou 9� au choix et un gožter au choix ˆ 5� 12�
La visite de lÕensemble ˆ 8� et un gožter au choix ˆ 5� 12�

Profitez dÕun cadre atypique pour organiser votre sŽminaire 500�

Composez votre propre journŽeˆ la Commanderie ˆ partir de 14�

Courts sŽjours 2 jours/1 nuit (par personne et par jour) ˆ partir de 44�
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LES TARIFS
DU CENTRE 
DÕHƒBERGEMENT

1) Les prestations et tarifs proposŽs dans cette brochure
sÕappliquent pour la location de la totalitŽ du centre
dÕhŽbergement (62 lits) ou par sous ensemble de 16,
20 ou 26 lits.

2) Pour les groupes enfants, chaque prestation doit •tre
rŽservŽe ˆ lÕavance. Le devis et les conditions de ventes
doivent •tre signŽs et portŽs la mention Ç bon pour
accord È.

3) Pour les groupes adultes, chaque prestation doit •tre
rŽservŽe ˆ lÕavance. Un contrat de location doit •tre
signŽ, un ch•que dÕacompte de 30 % du montant de
la location sera demandŽ.

4) Pour tous les groupes, les signatures du devis et des
conditions de ventes, ainsi que du contrat de location
valent acceptation du r•glement intŽrieur du centre
dÕhŽbergement.

5) Le devis adressŽ lors de la rŽservation ne fait pas office
de facture et reste sous rŽserve de modification en
fonction du nombre dŽfinitif de participants.

6) Pour les groupes enfants, le paiement peut se faire le
jour m•me par esp•ces ou par ch•que. Le r•glement
peut Žgalement •tre diffŽrŽ ; les bons dÕŽchange, bons
de commande et mandats administratifs sont acceptŽs.

7) Pour les groupes adultes, le r•glement du solde se fait
lors de lÕarrivŽe au centre dÕhŽbergement par ch•que
ou en esp•ces.

8) Pour tous les groupes un Žtat des lieux dÕentrŽe et un
Žtat des lieux de sortie seront effectuŽs.
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LES CONDITIONS
DE VENTE 
DU CENTRE
DÕHƒBERGEMENT

pour les groupes enfants
NuitŽepar personne 11�

draps par personne (pour le sŽjour) 6�

centre dÕhŽbergement complet une nuit (62 lits, 10 chambres) 545�

tarif espace orange (16 lits, 3 chambres) 140�

tarif espace rouge (20 lits, 3 chambres) 175�

tarifs espace vert (26 lits, 4 chambres) 230�

Restauration : petit dŽjeuner ˆ lÕunitŽ 1,30�

dŽjeuner chaud ˆ lÕunitŽ 5,50�

gožter ˆ lÕunitŽ 0,70�

d”ner chaud ˆ lÕunitŽ 5,50�

pour les groupes adultes
NuitŽepar personne 14�

draps par personne (pour le sŽjour) 6�

centre dÕhŽbergement complet une nuit (62 lits, 10 chambres) 700�

tarif espace orange complet (16 lits, 3 chambres) 180�

tarif espace rouge complet (20 lits, 3 chambres) 225�

tarifs espace vert complet (26 lits, 4 chambres) 295�

Restauration : petit dŽjeuner ˆ lÕunitŽ 4�

dŽjeuner chaud ˆ lÕunitŽ 11�

gožter ˆ lÕunitŽ 4�

d”ner chaud ˆ lÕunitŽ 11�

Restauration: sÕadresser au restaurant
le Relais de la Commanderie, (face ˆ la Commanderie)
02 54 80 79 79



39

Horaires saison 2010
FŽvrier, mars, avril, septembre, octobre, novembre :
ouverture de 10 h ˆ 12h30 et de 13h30 ˆ 17h30

Mai, juin, juillet et aožt :ouverture de 10 h ˆ 18h30

Ouverture tous les jours

Groupes sur rŽservation toute lÕannŽe
(sauf pŽriode comprise entre le 05/12/2009 et le 01/02/2010)

Fermeture annuelle du 1erdŽcembre 2009 au 1erfŽvrier 2010 
et du 1erdŽcembre 2010 au 1erfŽvrier 2011

Tarifs
Individuels

Visite des b‰timents et du jardin en acc•s libre: 4�

Visite du Centre dÕhistoire des ordres de la chevalerie, 
des b‰timents et du jardin, en acc•s libre: 8�

Groupes (ˆ partir de 10)

Visite des b‰timents et du jardin en acc•s libre: 3� /personne

Visite libre de lÕensemble: 6� /personne

Visite guidŽe ou audioguidŽe: 2� en supplŽment

Tarif rŽduit

Centre dÕhistoire, b‰timents et jardin: 
Žtudiants et enfants de 8 ˆ 15 ans: 4�

Scolaires

Visite guidŽe du Centre dÕhistoire des ordres de la chevalerie 
et des b‰timents: 4�

AUDIOGUIDES: 2� en fran•ais, anglais, allemand, espagnol

Paiement par ch•ques et esp•ces uniquement.

HORAIRES
ET TARIFS 
DE VISITE
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aquarelle 14Ð28
arts mŽdiŽvaux 13
atelier histoire 4
ateliers 3Ð6Ð16Ð25Ð31
balade 5Ð9
blason 13
botaniste en herbe 9
calligraphie 14Ð28
carnet de voyages 8
chasse au trŽsor 17Ð24
chevaliers 13Ð15Ð20Ð22Ð23
classes dŽcouvertes 3Ð20Ð21
collage 6
conditions centre hŽbergement 36
conditions commanderie 34
costume 7
croisade des enfants 18
cuir 6
cuisine 11
danse 16Ð30
dŽcoupage 6
dŽfis 17
enluminure 13Ð29
enseignes 8
ŽpŽe 13
gargouille 8
gožter 5

graphique 6
groupes adultes 24 ˆ 33
groupes enfants 6 ˆ 23
jardin 4Ð9
jeux 3Ð17Ð19Ð24
journŽe ˆ la carte 32
pain 10Ð11Ð23Ð26
pliage 6
pommes 25
poney 9
poterie 12Ð23Ð27
renseignements 34Ð39
sŽjours 3Ð22Ð23Ð33
sŽminaire 31
tarifs centre hŽbergement 37
tarifs commanderie 35
thŽ‰tre 7
trŽbuchet 15
visite 3Ð4
vitrail 13 
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