


SOMMAIRE

Comment d®couvrir | a ..Co.mma.n.d.e.r.i.e..da&Ar.v.i.l.l.e.3

Qubdest ce gquobouPe..Camman.de. il B . 5
Les activités a la Commanderie et leurs objectifs p€dagogiques.............ooovvvviiiieemeeeeieeeeeeeeiiias 1.
SR =PSRRI 3
ISR L= 1= =PSRN 10
T [ Do VYoo (=T o] = Tt =T 0 =T o (S 24
LES JEUX U8 PIALEAILL. ....ceeeeeieeeeee ettt e eeens bbbt e e e e e e e e e e e e e e ean 27
LES ClaSSES UECOUVEITES. .. ..uiiiiiiiiiiiiiee e ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e s s ammt e e e e e e e e e s s s s s s e bbb e e ee s s s e nsnsnbeebeeeees 29
Les SEJOUrs POUN CENIES U@ I0ISIES.....iuuriiiiieeeiiiieeeti et e e e e ettt e e e e e s rmees bbb e e e e e s s sabe e e e e s emmmeeeeanes 31
Fiches thématiques a destination des eNSEIGNANLS............ocuuiiiiier i 34
Les batiments de [a COMMANAEIIE............ooiiiiiiiiccee e re e e e e e anereeeees 35
Le jardin médiéval de la COMMANUELIE.............ueiiiiieii e 37
SR o 0] 7= o =TT PPPORRT 39
La chronologie des CroiSAAES. .........uuuuiiiiiiiiiiieeciiiiiiieiieeee e e e e e e e e esmreeeee e e e e e e e e e e s snsmnne e e e e e 40
LS MOINES SOITALS .....ciiiiiiiiiiiiiie it ieee bt e et e ettt e e et e e e aaaeaeeeessanmteeeeaeeeeeaeasssssssnnnnnns 41
Les teChNIQUES 0€ CONSIIUCTION.......uuuuuitiiiiiieeee ettt e ettt e et e e e e e e e emmr e e e e e e e e e e e e e e e e s nnee e e e e e 42
Léart roman el..s.0on..af.Chi.f.eCl. Ul .. 46
La SOCIEE METIEVAIL. ...ttt eee et e e srrr e et e aaaaaaeeaaeeeessmmeeaaaeaaaeeeesanaannnnnnes 49
DT T o= LU Y [0 ) V=T o o T PPN 53
La MUSIQUE MEIBVAIE........ ..ttt rmeee et e e e e e sttt e e e e smme e e s nnt e e e e e e e annnees 55
La CUISINE MEAIEVAIR... ...ttt eee e sret ettt e et e e e e e e e e e e e e e s s smmeeeaeaaeaaeeeseaannnnnnns 57
Loart de pai.b.ri.g.u.e.r. .. Q.. 399
Les VEIEMENLS AU MOYEN AQE......ooeeiiiiiiiiiee it e e e e e e e e emmmsa e s s e e e e e eaeeaaaeeessrenneaaaeaaaeeees) 61
LS @rtS MEUIEVAUX......cciieiiiiiieieteeeieee sttt eee e e e e s smanssssseeeeeeeeaeaaaeaeeeesammmeeeeaaeaaeaaeaessssssnsnnnnns 62
o = W o [V - O = U PSS RSSP 64
La CalliGrapiie. ...ttt ettt e e e e e e e e e e e e e e e annne e as 65
0= B 010 (=] 1= U 67
LS MACNINES UE QUEBLTE. .....eiiiiiiiiiiiii ettt enenee ] 68
Le Cheval U MOYEN AQE.......ccoooiiiieeeeeeee e et e e e e e e e e e e e e amanan e s e e e aaaaaaaaeaaes 70
TS (= T 2SR =T T Lo o [0 [T o | G 71
Les fiches explicatives et exercices a destination des enfants............cccoceeeeeveeeeicciiiiie e 12
Carte de |a premi€re CroiSAUE. ..........coiiiiiiiiiieeee e e e e smmmrann e e e e e d D
Les grandes dates d.e..l.0.hi.s.t.oi.r.e..des..T.emplider s
Léart roman ~° trawv.e.r.s..l.0®gl..s.e..doAr.v.i.l.l.e..75
Le quotidien des Templiers & ArVIlle ...t e e e e e e 76
Vocabulaire de 1a COMMANAEIIE...........cooiiiiiiiiieeee e eeeranas 77




Comment découvrir la Commanderie
doAr i | | e

Lesétapes pour organiser une sortie avec une classe.

- une visite préalablede | 6ensei gnant ou une demande de d
|l orsqudil ne conna’t pas |l e site.

-1 6 e ns ei peseaer tine dateiettdes activitéavant de venir awesa classe, le service groupes de
|l a Commanderie est ° sa disposition pour | 6o0ori

-1 6 e n s ei gonfanret sondoptiont de réservation et valideraupres du service groupes le nombre
doenfdadaascempagnateurs inscrits pour | a sortie

-dans | e acnalationdbuhéenseignant se doit Héacwbinvtiafl
alors étre attribuée a une classe en attente.

-lerespect de | dbéstraindi spangaade, dodbensbdassur e
quodi l ma ' trise | dacc s ~ | a Coumtamddemeicenséguences i
directe sur | 6 or:dpmeu ensganeriure nédudtersdu eerops depiestaBos.

lesacti vit®s propos®es par | 0®qui pe

-lesvisitesiel | es offrent | 6acc s ~ tous | es bOti me
médiéval Elles se font soit avec urguide (une heurg soit enacces libre(durée libre), soitaec un
audioguide en différentes languedrancais, anglais, allemand espagnol (deux heuréiente), soit en
visite expressavec un livret de questions.

- les jeux avec déplacementsd 5une dur ®e moyenne de deux heu
|l es bOti ment s, au mus®e et au jardin m®di ®v al
classe, puis |l e jeu est enti rement pris en ch

-les jeux de plateaux d6une dur ®e moyenne de deux heures,
ne comportent aucun déplacement. Un animateur présente le jeu a la classe, puis le jeu est entiérern
pris en charge par | denseignant et | es accompa

- les ateliers: ddune dur ®e moyenne dbébune heure trente
intervenant qui propose unaimation en lien avec le Moyengk L6 ens ei gnant et |l es
sont présents, ilsncadrent les enfants durédnd at el i er .

]



Letempque | 6on passe ~ | a Commanderi e

-la journée: il est possible de passune journée entiére a la Commanderie en restant-piguer sur

pl ace. De nombreux espaces verts sont r®partis
la grange eghise a votre disposition.
De plus, en restant la journée sur le site il est possible de faire plusieurs activigs el i er s, |

grand choix dbéactivit®s vous sont propos®es da

-Un séjour:aveclenouveau Cent r ededaiCon@nareerig, @luseurd classes peuvent
loger et ainsi profiter au maximum des activités proposées fa®qlué peent re doh®be
lits est agréé Jeunesse et Sports pour les enfants a partir de 6 ans, déclaré et identifié Direction
ServicesVéteérinaires. Il peut étre loué soit en hébergement pur, soit enpdgrsion, soit en pension
compléte.

De plus, vous pouvez créer votre s€jour a la carte avec les différentes adispitdsblesdans ce livret
pédagogiqueNous proposons également dégours classes découvertes avec des thématiques.
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Qubdbest ce gqguobdbune: Cboera a th§
doArvi | | e, site militair

Les Croisades

A la fin du XI° siécle, lesTurcs self ouki des sdemparent du lomsmbe
du Concile de Clermont en 1095, le Pape Urbain Il appelle des chevaliers francs a aller le récupére

Léann®e suivant e, pl us i eantSepulere repAssesauxpnaing désadiens e t
qui, grace a leurs conquétes, fondent autteula ville sainte le Royaume de Jérusalem. Ce conflit, plus
tard appel ® premi re cr oi s adoeflitsétalésrsar deuwesieqges eanla e r

Terre Qinte ne va cesser de changer de mains.

Les pelerinages

Devenus impossiblggendant quelques décenniéss voyages des chrétiens en Temet® pour
aller serecueillir sur la tombe du Christ sont de plus en plus nombreux. Cependant un probléme subsist
celui de la dangerosité des routes car de nombreux peuples non chrégsprenates pélerins.

La fondation de | 60rdre des Templ i e

En 1118, un chevalier champenois ayant participé a la premiere croisade décide, avec se
compagnons, de fonder une milice pour protéger les pélerins le long des routes vers Jamsiajem
les frontieres du Royaume récemment fondé. lls se nomment dans un premier Raupses Chevaliers
duChriste et | 6ann®e suivante, |l orsque | e roi de J
| 6empl acement de | oOnails daeviennenttles@lpd \ea ldiee rSsa | doem 3} 0 Or
puis les «Templiers». En 1129, le Pape Honorius Il reconnait officiellement cet ordre et sa régle. Les
Templiers sont des moinsso | dat s, ils entrent dans Icliastatédet e
ddob®i ss an c prengssagd militaite ddnelem@mangberies.

Le réseau des Commanderies

Parallelement a leur installation en Orient ou des forteresses sont construites, les Templier
fondent en Occi den taddeass emdmita seavant &ela foisede ¢centresdde formation
militaire, de centres religieux (paroisse)smai
tout ce qui sert a ravitailler les pélerins le long des routes (denrées alimentaicek e vau x, €)

En 1130 le vicomte de Chateaudun et seigneur de Mondoubleau Geoffroy Il offre au Temple le
domaine do6Arville (1000 ha). Les terres sont d
suivent




La fin de I'Ordre de$empliers

En 1291, les dernieres terres du Royaume de Jérusalem sont reprises par les musulmans ;
ordres religieux qui y vivaient (Templiers mais aussi Hospitalieess,uTt oni que s, €) r
Occident. Parallelement a cela, I'animosité deolaronne de France envers I'Ordre du Temple grandit, le
roi et son entourage leur repract leur richesse (pendant les{Sades, ils ont tenu le réle de baieysi
des occidentaux partis en Terrair@e, Is ont commercé ebnt développé un vaste réseas d
commanderies leur conférant un patrimoine foncier tres important) et leur indépendance (ils ne doiver
des comptes qu'au Pape contrairement aux autres ordres religieux placés sous l'autorité royale).

Le vendredi 13 octobre 1307, suite a des lettreBatées du Roi envoyées un mois plus tét avec
consigne de ne les ouvrir que ce jour, les ballisénéchaux arrétent tous lesmpliers. lls sont accusés
de rites obscenes et hérétiques ; beaucoup avouent sous la torture. Le Pape qui les soutergit quelc
années auparavaptoclameleur proces qui dure jusqu'en 131dies 1312le concilede Vienne supprime
I'Ordre et donne tous ses biens awpspitaliers.

La Commanderie d'Arville est occupée par I'Ordre des Hospitaliers de Saint Jean de Jérusalern
jusqua la Réwlution Fancaise. llsregaurentun grand nombre de batants. En 1789, le site devient
Bien National, il est vendu a des agriculteurs (jusqu'a 4 familles habiteront simultanément dans la
commanderie). A la fin du XPiécle la commune d'Arvilleachétele porche et y installe sa mairie.
Dans les années 89, un syndicat intercommunal du Loir et Cher rachete la grange, le four a pain et le
pigeonnier pour les restaurer. En 2000, année de dépestderniers agriculteurs, la Communauté de
Communesles @llines du Perche installe dans les anciennes écuries le Centre d'Histoire des Ordres de
Chevalerie ; c'est cette collectivité qui gere le site par l'intermédiaire de l'association "La Commanderie
d'Arville".
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Les activités et
leurs objectifs
pedagogiques

U Les visites

U Les ateliers
U Les jeux aveadéplacement
U Les jeux de plateau




LES VISITES

La visite guidée

D®r oul ement: de | 6activit®
Pendantune heuresous | a responsabilit® de | denseisgnan
batiments de la Commanderiesavoir les batimentséglise, porche, grange, four a pait pigeonnier
Le centre doéhistoire des ordres de chevalerie

Objectifs: de | 6activit®

L6objectif principal de |l a visite guid®e est

Cependant , l e site donne | a possibilit® de t
pédagogique. Voici les axes que nous vous propasons

- la vie des Templiers (fonction, engagement,

- la chevalerie (®qui pement, techniques de co
- la d®couverte de | 60rme@deci(hes appoOMmcass culint ¢
- les batiments (techniques de construction, matérialxiuts ® s € )

La visite guid®e a aussi pour aoespgeaec |l pafole deéclaapup r e
|l or squodi |l se trouve en groupe. Cette visite |lu
do®veiller sa curiosit®.

La visite express

D®r oul ement: de | 6activit®
La visite express ésle duréelibree nt i r ement sous |l a responsabildi
of fre un acc s | i br e:lesbatinterts) ls musde letde jasldin médiévae® qu i p &
fournit " | 6enseignant un support p®dagogi que
re-oivent un |ivret explicatif avec des quest:
| 6i nt ®ressent | e plus.

Obj ectictivi: de | 6 a
La visite express propose les mémes objectifs pédagogiques que la visite guidée. De plus, elle pern
dédacc®der | ibrement au site Ilda@aerss aingn arutr ®re uwte
points qudil veut ®voquer.
Le supporides enfants leur permet de réagir directement au fur et a mesure de la visite.

\



La visite avec audioguide

D®r oul ement: de | dactivit®
La visite avec audioguidese déroule pendant deux heures trente, différentes langues sont proposées
fran-ai s, angl ai s, all emand et wespagnol . Les G
Templiers, des batimentséttj ar di n m®di ®v al . lir unbgaestormairg de @antrole dee u t
connaissanaaafin de tester les acquis de ses éléves a la fin de la visite.

Objectifs: de | 6activit®
La visite avec audioguide permet de découvrir la Commanderie avec des explications approfondies. Le
audioguidegpemettenta u x enf ant s sdattrdea descentpt® on pr ®ci
batiment. De pludls peuventréécouter une explication autant desfoi g ued souihaitat. Le fait
dé®couter |l aisse | 6® ve |ibre de regarder, do.

La Commanderi e d®Audioguides.e di spose de 4

-



LES ATELIERS

Chacun des ateliers que tde reaiserpun tapaihsamual.tes ataedierane t
sollicitent |l es capacit®s de | 6® ve 7 r ®al i s
| 6ani mateur, mai s aussi en | aissant part 7 sa
t rans met ¢lesvoiifaird ed I&ltechmiquedes différents métiers ou arts du MoyageA

Activités pour les maternelles

Loatelier Petits poOtons

D®r oul e me n t: cetchtelier bstbdestiné auxi éléves de 3 a 7 ans, il est animé par
Ni col as, boul anger de formati on, |l es enfants
environ 1h15, la classe travaille avec Nicolas autour du four a pain de la Commahkct=yiapagné de
| 6ani mat eur aditipe Qqupetrissagef da patey faconnage puis a la cuisson. A la fin de
| 6atelier, chacun repart avec une boule de pai

Obj ect i f s : adapté pbulled piupetitsy dettatdier leur permet demprendre la
transformation du blé en farine puis la fabrication du pain. Il leur permet égalemeeétrioleet de
fagconner une boule de pain.

Loateli er Pei nture au sucre

D®r oul e me n t cetchtdier dstibstiné a@xléleves & partir de 4 ans, il est animé par
une i ntervenant e, |l es ® ves restent sous |l a r
chevaliers et des princesses, les enfants pourront mettre en couleurs le dessin de ldwe oiéange
de pigments col or®s et de sucre permet une mis

Objectifs :dedalpdb@dcpowri ti®s plus petits,
vocabulaie lié au Moyen Age et de laissalter leur imaginationlls auront également a manipulem
pinceau et des petits pots de peinture.

Fabrication de puzzles doéani maux f a

D®r oul e me n t cetdtaier dst deatiiié @uk dénfents a partid des. Il est animé par
une intervenant e, |l es ®I ves r dnspirésdu mosde médiévhla r
différents thémes sont proposés aux enfants afin de créer, colorier, découper et assembler.un puz:
Fétes, tournois, scénes dombats sont parmi les dessins proposeés.

Obj ect i f s:adceurs tle@edatlier]leg enfant® apprennent a maitriser le découpage
et le coloriage en suivant un modéle-gessiné. Ils pourront aussi acquérir du vocabulaire lié au Moyen
Age etcomprendre la vie des chevaliers.




Le Loto des chevaliers

D®r oul ement: cdjeu est désan€ dux eufantt d® maternelle, il est animé par

| 6enseignant . Ce jeu soOéinspire des | ot oguatter ad
équipes autour du plateau.e pr of esseur d®cr it une s®rie doi
princesse, chateduo r t cheval ). Une fiche vocabul aire p.
LO®qui pe qui gagne essrtle plateawsgs déeimages déeriteg pai leur peofesseuu v

Obj ect i f s :cdijeustimfdaccetnif o ksttob®Hreations esle pousse a chercher
| 6i mage d®crite. 1 permet ~ | 6enfant diésgénlisi c h
peuvent alors nommer avec exactitude | es objet

LOi magier g®ant

D®r oul e me nt: cedee estldadtiaécaiix ienfamtstd®maternelle, il est animé par
| 6 ensei gn an Petites @inMoyenneseectionsaginsi que &randes sections sont proposeés
aux enseignants. Les enfants sont divisés en différentes équipes. Tout au long de senéante vont
d®couvrir | densemble de | a Commanderi e. Un | i v
support de visite.

Obj ecti f s : deee adtiviiéaoffret duxvenfdnt® une présentation compléte des
différents batiments de la Conanderie et de leurs fonctions. Les enfants développent leur sens de
| 6observatmnouwmr elteanr avapld ®eent ati on de | despace.

&



A vos aiguilles

D®r oul e me n t cetdtdier dst Geatihé @& tous |€s enfants a parérases Pendant cet
atelier d dniené parEstelle 2ks ® ves restent souskes| a
enfants réaliseront un accessoire en feutrinee cape de¥empliersou un fourreau a épdmour les
garcons, une boursal une robe de princespeur les filles. A parir de patrons, ils vont découper des
morceaux de feutrine, les coudre puis les décorer.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
-ces accessoires peuveluzldcomédie ut i | i s®s dans | 0a
- les costumes diMloyen Age

Objectifspédagogiques
- les enfants adaptent leurs gestes aux contraintes matérielles
- ils réalisent une composition en plan ou en volume selon un désir exprimeé

Autour du Cuir

D®r oul e me n t cetadteier dstdeatihé @& douss les lenfants a partirsdens, aux IME,

é Il est animé par une intervenantee s ®I| ves restent sous ILabdan ed
commence par une présentation du travail du cuir avec les outils, lesnd@&pmeaux et matieres. La
deuxi me partie de | 6atelier consiste ~ cr ®er

lls vont graver le cuir, le teindre, faire des trous et mettre le ferioir.| @& descest atelier les éléves
repartenavec leurs créations

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
- lestechniques du travadlu cuir
-l 6art iMogemAge au

Objectifspédagogiques
- adapter son geste aux contraintes matérielles (instruments, supports, matériels)
-facult® dbéattention et de concentration

.



Faconner et modele r

L 6 at poteriee r

D®r oul ement:.cedte ak élaiteel d61h30 est destin®
ani m® par |l sabell e, l es ®I ves restent sous |
morceau de terre et des outils a chaque éléve, puis elle explique comment prégaterree Isabelle
sugg re de cr®er des objets déinspiration m®di

mai s chacun c¢cr ®e | 6o0bj et de son choi x. Lbédat e
modelage. A la fin de la séances lenfants peuvent repartir avec leur poterie et la faire cuire dans un four
de potier, ou la |l aisser °~ | a Commahdenseigaoan

venir chercher les poteries plus tard (délai de 3 semaines).

L Gedier gargouille

D®r oul ement:cdate alt 6 laeteaektind @uk erdadts a partir 4lans, il est

animé parlsabelle l es ®I ves restent sou&toami maetsrpiocnes af
morceau de terre et des outils a chaque éléve, puis elle expligue comment préparer la terre. Les enfa
vont ensuite | a modeler afin de cr®er |l es ani |l

monuments du Moyen Ageles gargouilles. Les enfants peuvent ainsi laisser libre cours a leur
imagination et produire la gargouille de son choix.

A la fin de la séance, les enfants peuvent repartir avec leur gargouille et la faire cuire dans un fol
de potier, ou la laisserlaa Commanderi e pour gquodelle soit cui
venir chercher les gargouilles plus tard (délai de 3 semaines).

Axes de tragil a développer a partir de cegeliers:
-1 6utilisation de | a poterie au Moyen Age
lesétpes de fabrication dbébune poterie
-le métier de potier
-le réle des gargouilles au Moyen Age

Objectifspédagogiques
-favorise | 6expression et | a cr®ation
- acquisition de savaret de techniques spécifiques
-l 6enf ant cdebrinuev rlea dnboarito n

|



Créez, imaginez et réalisez

L &alier enluminure

D®r oul ement:cedte ak €laiteal dée&nviron 2h est a

sous | a responsabilit® de | 6ens e.iLerélavesealisert lne e st
enl uminure autour de |l a premi re |l ettre de |
explications sur | 6empl oi de I denl uminur e, | e

chaque enfant r ®advant ke modétes proposés ipa Héene mais aussi sa propre
inspiration. A la fin de la séance chacun repart avec sa création.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
-l 6art de | 6enl uminure au Moyleréalis&r)ge (son util it

L &alier blason

D®r oul ement: cate alk élaiteer| idéenviron 2h est a

sous |l a responsabilit® de | 6enseignant, i e st
blason avec de la peintr e . Léani matrice d®marre son atelier
|l es techniques de travail ) empl oyer. Pui s <cf

proposeés par Hélene, en respectant les codes héraldiques mais puggiesaspiration. A la fin de la
séance chaque enfant compose la devise correspondant a son blason et repart avec sa création.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
-1 6art dwMoyer Agegsa symlmligue, son utilité)

Atelier vitrall

D®r oul ement:cedte ak €laiteal déenviron 2h est a

sous |l a responsabilit® de | denseignant. I 1 est

vitrail sur un fewildcetd®manspasemtat ¢lbia@i maar

l e projet ° r®aliser et | es techniques de trav

les modéles proposés par Hélene mais deigspropre inspiration. A la fie la séance lesiréalisatiors

n6®t ant pas forc®ment s ches, |l es vitraux sero
Axes de travail a développer a partir de cet atelier

-1 6art du vitrail (son utilit®, sa symbolique,

|



L Gedier Epée en métal repoussé

D®r oul ement:ceate al élaiteeedt i@ pav Hélere nles Bléves restent

sous |l a responsabilit® de | 6ens eliegemfantstvgnt ciédr leus s t
propre ®p®e en m®t al repoussa®. I'l's commencer on
m®t al repoussa®. Ensuite ce m®t al va °tre Ada ei |

fin de la séancehacun repart avec sa création.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
-l 6®qui pement des chevaliers au Moyen Age
- les armes du Moyen Age
- les moyens défensifs

L Gedier masque végétal

D®r oul e me n t: cetchtelierdl6@ a ¥ ierloinerh est ani m® pal
sous |l a responsabilit® de | 0ens eliegenfants tonfectionnerd s t
un masque avec des Vv®g®tLuaxniquwud r i1 6 anidM@antarsir ee
explications sur le projet a réaliser et les techniques de travail & employer. Puis chaque enfant réalise <
fuvre en suivant |l es mod | es propos®s par H®I
chacun repart avec sa création.

Axesde travail a développer a partir de cet atelier

-1 es v®g®t aux (savoir reconna’ tre des feuill age
Objectifspédagogiques

-d®vel opper |l es facult®s doéattention et de conc

-acqu®rir des premiderdascréatenp res dans | dunivers

- adapter son geste aux contraintes mateérielles (instruments, supports, matériels)




A vos plumes et pinceaux

L &elier calligraphie

D®r oul e me n t cetdtatier de Zh ast destind aex Eléves a partir de 8 ans (ils doivent
ma“  triser | 6®criture). 1 est ani m® par une
| 6enseignant . Léointervenante c o mme n c aligrapheer la e X
fabrication des encres, le maniement de la plume. Ensuite, elle demande a chaque enfant de réali
différentes lettres que le démon Titivillus a subtilisées sus | manuscr i t ss. Ghadue | | €
repart avec sa production.

Axesde travail a développer a partir de cet atelier
-les différentes écritures de calligraphie
-1 6utilit® de | aAgeal |l igraphie au Moyen
-les techniques de la calligraphie

L Geaier aquarelle

D®r oul e me n t: cetchtelier dle @ra &stedéstinéx Eleves a partir de 8 ans, il est
ani m® par wune aquarelliste, l es ® ves resten
exp®riences autour du m®l ange des pigment s, | ¢
mélanges edepeindreleur propre aquarelle.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier

-ma’"trise du trait de crayon, tenue du pinceau,

-acquisition des r gles déune technique de | a p

-sensibilisationall angage sp®ci fique de | a profession dbobéa
Objectifspédagogiques

-utiliser | e dessin comme moyen doexpression et

- adapter son geste aux contraintes matérielles (instruments, supports, matériels)
- les enfantsmaginent et évoquent leurs projets et leurs réalisationslesantiun vocabulaire approprié




Cuisiniers a vos fourneaux

Loatelier pain viennoi s

D®r oul e me n t cet dietiedel 2i@sadestné auxeiléves a partir de 7 ans, il est animé
parNi col as, |l es ® ves restent sous |l a responsal
du pain viennois f ar i ne, l evur e, sel , sucr e, lait et 1

un petit pain en hf®arime oh§ amsiomali s@t)or tChhea,cun r e
cuite dans le four a bois de la commanderie.

L Gedier des apprentis boulangers

D®r oul e me n tcetdietiedd 2iiBGast desliné aaxréléves de 7 a 12 ans, il est animé
par Nicolas|] es ®| ves restent sous |l a responsabilitdea
vidéo de 15 minutes sur la fabrication du pain. Apres, la classe se rend au four a pain, ou elle va particip
avec Nicolas au pétrissage, au fagconnage, askepguis a la cuisson du pain. Puis pendant la cuisson du
pain les éleves se réunissent sous le préau pour faire un petit jeu sur table sur le theme du pain. En
chaque enfant repart avec | a boule quéil a r ®a

Axes de travail a développer a isrde ces ateliers
-la transformation du blé en farine
-les différents métiers intervenant pour la fabrication du pain
-la fabrication du pain comme autrefois.

L 60 a t RaAtissesess médiévales

D®r oul e me nt cetdtetiedd 2esa desinkauix @eves partir de 6 ans, il est animé
par notre poOtissier, |l es ® ves restent sous |
®l ves diff®rentes recettes sucr®es tr s appr(
seront réalisées par les enfants sous les conseils de notre patissier. Cuit dans le four a pain de
Commanderie, les éléves pourront déguster leur dessert pour le godter.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
-al i ments que |IMogenAgeonsommait au
- les techniques de cuisine Bloyen Age

Objectifspédagogiques
-l es enfants apprennent | es r gles dobébhygi ne et
- ils distinguent les solides et les liquidepet r - oi vent | es changements do




Percez le secret des chevaliers

L 60 atteduitrébuchet

D®r oul e me nt cedatlier deta dst @dstinéeaux enfants a partir de 8 ans, il est
animé par Franck, les éléves restent sous¢égas ponsabi |l it ® de | denseigna
syst me de c on s tfortecldsiarmes utdisEes ors des @dsarita. Ul leur propose ensuite
doébeffectuer des r echer:telpmape dudavier et@u coep®ds,i par teibigis m®
doexp®riences. Ensuite Franck initie |les ®I ve

Les épreuves du chevalier

D®r oul e me n t: cedatlier He®@a eist @dstiné eaux enfants a partir de 7 ans, il est

ani m® par Franck, |l es ® ves restent sous | a |
aux ® ves | O6univers dbébun tournoi a ir des enmpliers d u
mai s pour <cela, ils doivent doéabord entrer en
- la quintaine (mannequin)
- les anneaux
- les chimeres (cibles au sol)
Lébatelier se termine par | 6essayage du heaume,

Lesjeux médiévaux

D®r oul e me n t: cedaelier della dst @dstinéeaux enfants a partir de 7 ans, il est
ani m® par Franck, |l es ®I ves r ePatégupes les éléves vinta
devoir soéaffrontwresp ardalde elsis@&i ®t d aeeth i ®y@crebsail o rt .e
les épreuvesnspirées des jeux médiévauavec lesquelles es enf ant s pourront
véritables chevaliers.

Axes de traail a développer a partir de cegeliers:
- les techniques de guerre lsloyen Age
-l es diff®rentes armes et machines pour se d®fe
- les grandes innovations techniques de la société médiévale

-l es contraintes et devoirs doéun chevalier
Objectifspédagogiques

- repérer un danger et le prendre en compte

-se situer dans | 6espace et situer |l es objets g

-apprenti ssage doéun vocabul aire pr®ci s




Cavaliersé@En sell e

Loatelier sp®ci al Centres de Loisir

D®r oul e me ntL 6ch edelRidsartimé par ukintetvenargskléves restent sous
| a r es pon gedrantli6ta® seddércale éne2 partieso ut dodabord | es enf
soin de pr®parer | e poney en | e br os s aonheraelds en
conseilse des explications sur | ODamsiumdauxiemesemps, uae foisme
le poney prét, ils partent en balade autour de la Commanderie afin de découvrir les lieux. Chaque enfa
sera, a tour de role, sur le deisa pied a tenir le poney.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier

-l 6al i mentation des poneys et des ©Ones

-l 6i mportance des chevaux pour | es chevaliers o
Objectifspédagogiques

- les enfants effectuent des itinéraiegsfonction des consignes variées

-comprendre et wutiliser © bon escient | e vocabu

- repérer un danger et le prendre en compte

A vos grimoires !

D®r oul ementL othe del2h@stating lpar ud intervenang, les éléves restent
sous |l a respadiatdbi cou®sdeel et atelier, l es ®I
religion et des croyances pour les hommes du Moyen Age. Tout comme les Templiers et autre
chevalies, les enfarst vontpouvoir seconcocter une fiole de protection aupres de notre fée. En suivant
|l es recettes compos®es doéingr®dients -bomew.l!l ites

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
- les croyances au Moyen Age
- la sorcellerie au Moyen Age

Objectifspédagogiques
-l e travail de | 6i maginaire
- les enfants adaptent leurs gestes aux contraintes matérielles

X



Talille de pierre

D®r oul e me n t. Cetlarliede Zhaad acdlr ie 8 s e aux 7amsfilast angné pa p a

une interveane , |l es ® ves restent sous | a responsahb
différents outils et techniques utilisés pour la taille de pierre, les enfants travaitiemt Bloc de pierre
(siporex). Léintervenante | aisse |l es enfants s

enfant pourra repartir avec son frakef.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
- les outils du sculpteur
- la sculpture dans les batiments religieux au Moyen Age

Objectifspédagogiques
- adapter son geste aux contraintes matérielles (instruments, supports, matériels)
-facult® dbéattention et de concentration
-apprentissage doébun vocabul aire pr®ci s

Peinture sur verre

D®r oul e me n t. Cetarlierde Zhaad acdlr ie 8 s e aux 7amsfilast angné pa p a
une interveane , |l es ® ves restent sous | a responsahb
| 6i mportance e d&ments religieuy, es diffarents outils et techniques utilisés pour la
découpe du verre et les regles de sécurité, les enfants travaillent sur une plaque de verre. Chaque €l
choisira un motifissuel | 6i conogr aphi e m®uwdalavgadsailke afen e laurépprieri s e
sur le verre.

Le travail des enfants devra ensuite étre cuit pendant 10h a plus de 650°C. Les éleves ne pourront f
ramener leur travail le joeméme.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
- lesoutils du Maitre verrier
-l 6i mportance des vitraux dans | es bOti ments r €
-l i conographi e m®di ®vale
- le travail sur la nuance des couleurs afin de créer un relief un le dessin.

Objectifspédagogiques
- adapter son geste aux camtes materielles (instruments, supports, matériels)
-facult® dbéattention et de concentration
-apprentissage doéun vocabul aire pr®ci s

.




Initiez -vous a la danse médiévale

D®r oul e me n t cetdtadier de Bhadt deskiné aix éléves de 6 a 15 ans, il est animé
par Suzanne, |l es ® ves restent sous | a respon
pr ®sentation historique des dans e sdesnp@sdde Riasse e s .
danse» du XVesiecll 6apr s |l es trait®s qui l a mentionnen
reconstitution des pas ddaccarole» etde ¢« 6 e s téamepni esdappuyant sur | a
danse postérieums XVle siecle.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
- danse populaire/danse noble
- danse guerriére/chevaleresque
- danse de corporation
- danse orientale

Objectifspédagogiques
-se rep®rer dans | 6espace
-af f i ner déevelappetlesansibilicg nla discrimination des sons et la mémoire auditive
- maitriser peu a peu le rythme et le tempo

Vous avez aussi |l a possibilit® déinitier | es e

Jouez la comédie !

Dérou | e me nt dcetatdiebest deirlé & t@d les enfants & partirsdansil est animé

parNancy | es ®| ves restent s o Cetateliena rpeosupro nosbajbeicltiitf
enfants au jeu th®otral. 1 commencera par des
et a mesure, les enfanss6 i msgpe r edhi st oi re de | étda jouerent ousi o n
ensemble.

Axes @ travail a développer a partir de cet atelier
- le théatre au Moyen Age
- les piéces de théatre connues au Moyen Age

Objectifspédagogiques
-sol licite | 06i magination
-enrichts es connai ssances et ses capacit®s doéexpr e:
- contribue a développéres f acul t ®s dbéattention et de conce
- ils mémorisent et savent interpréter
- exprimer des sentiments et des émotions par le geste et le déplacement

)



Jouez la comédie !

D®r oul e me n t cetdtaier dst deatiité @& fous les lenfants a parBratesil est animé
parDany, conteuse | es ®| ves restent s ouCetatkliara poerolgestii s a b
déinitier Il édsnéenmftast ses cont e sateliekgaiun échange avealest e
éleves sur le mot Moyen Age». Elle leur donne ensuite quelques consignes afin de rédiger un conte et
quelgues motslés pour les aider a commencer. Les enfants travaillent ensuite en binbme et laissent alle
leur imaginaion.

Axes de travail a développer a partir de cet atelier
- le vocabulaire lié au Moyen Age
- créer une histoire a partir de matgs

Objectifspédagogiques
- les enfants imaginent et évoquent leurs projets et leurs réalisationssamtutinvocabulaire approprié
-favorise | 6expression et | a cr®ation

- le travail en binbme
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Papier, feuille, ciseaux

Quatre activités au choix

Loatelier cr®ation, coll age, d®coup
D®r oul e me n t: cetchtelier dst@estinéen ltous &g enfarpardir de 45 ans il est
animé pafvolande | es ®1 ves restent s o Ceatatdies deddausheweasts a b i
consacr® ° | 6®l aboration débun chO©teau ou perso
les enfantsappren e nt © d®couper et visualiser |l eur Tuvr
Loatelier vol ume, d®coupage, pl i age

D®r oul e me n t: cetchtelier éstGestinéealtous ¢eg enfants a partirslans il est
animé par Yolanddes éleves restentsousa r es pons abi |Lors @ cel a&elicdled2b, hes e i ¢
enfants fabriqueront untableau | 6 ai de de di ff ®r ent s noisrithérmes aux d
choix (theme commun au group#¥ pourront réaliser ubestiaire unpersonnageu un chateau

Fabrication de jeux de société
D®r oul e me n t cetdtaier dst deatihé @aulk énfents a parti8 des. Il est animé par

une intervenante, |l es ® ves restent sous | a r
enfants un jeu de soci ® ® (jeu de | 6o0i e, Me mo r
seront répartis re différents groupes qui auront chacun a réaliser une partie dulgeupions, le
plateau, é Le jeu termin® pourra °tre r®utilis®
Loatel i esdtb6BENEEBGgNS.

D®r oul e me n t: cetchtelierde 2h estt destind aexrenfants a partir @lans, il est
animé parYolande l es ® ves restent soufsu |da®brugs pdoen slad
enfants choisissent un m®ti er -ohénesctéerdear erseigdey Mo
repr ®sente | e m®tier choisi. I'l's peuvent par
encore.

Axes de travail a développer a partir de ces ateliers
-l 6art au Moyen Age
- le chéateatfort
- le bestiaire fantastique
-1 6hi stTempless des
- les différents métiers exercésoyen Age

Objectifspédagogiques
- maitrise des formes géométriques
- maitrise du découpage, collage
-favorisel 6 expression et |l a cr®ation




LES JEUX AVEC DEPLAEMENTS

La chasse au trésor

Déroulemend e | 6 acetté activité est Broposée paning niveaux différents cycle 1,
cycle 2, cycle 3, college et Institut Médico Edatif, elle dure environ deux heures. Les éléves sont
di vi s®s en ®qui pes, chacune est encadtvrettagecgear u

questions dgan,n d 6 u n ee vbehulaile & € ddille malécoder Le but du jeu est de
répordre a toutes les questions posées sur les batiments, les salles du musée et le jardin médiéval. Au
et 7 mesure du par desindicesaux dlédes posraécader damrille ed déconver ou
se cache le trésor des Templiers.

Objectifsd e | 60 acejeuporinie® de d®couvrir |l e site |
l udi que et sous | a r espon sdaebsiplriittds ébdcsqe jegyesneti g n
aux enfants dnowgap le@beimde r® pwneuwe la tur.f De ®luse l|a ise en
situation des enfants dans lieu patrimonial va leur faire prendre conscience du temps passeé et ainsi

comparer | e Moyen Age avec aujourdohui. La cha
axesdetravl avec |t 6®la weti on du pass® peut la°viedes un
Templiers( quéestgudun o rlesrchevalies(lliegure urx)l,e dans | a s oc

|l es ®changes culgluoaeldts, avacmediOgsent)hes mai s a
botanique aMoyenAge Ce |jeu sbGbadapte aux programmes ScCO

Défis a la commanderie

D®r oul e me nt : cettecactivitéCest prdpasée aux éRves de niveau primaire. Les
®l ves sont di vi s®s en ®qui pes, chacune est e
parcheminp our se d®pl acer et midsipnsrie Huti du jepestude rgpir@a | i s
maximum demissions intellectuelles, créatives ou sportived travers les batiments, le musée et le
jardin médiéval. Chaque mission remgertdonne droit a une croix desmipliers, au bout de dix croix
| 6®qui pe se Vvoit r eimdutniénitecest attrivuéesachague égeipe si elld nespecter
des régles de bonne conduite pendant le jeu.

Obj ecti f s : «bdis alla@Canmadnderie permeé® aux enfants de développer leur
autonomie et leurinitiative en faisant appel a leur sedse | 6 obser vati on en re
simples, et surtout ce jeu fait appel aussemr t i sti que et c¢cr®atif des en
gue | e d®pl acement dans un nouvel environneme
compétences. Ce jeu fait également appebaeins de | @eb d &r®Y atvieo rntl dwets pe n
de groupe «Défis a la Commanderiecof f re | a possibilit® ddéaborder
Moyen Age, les chevaliers Templiers, de maniére lugliq
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La mal ®di cti on doOoAri davil |l a

D®r oul e me n t:cefeeest bedtigé auk dénfaatparti®e 7ans Co e s tun”™ |
jeu de plateau et un jeu avec des déplacementédans le jardin médiéval et le long du parcours
botanique), il est ani m® par | denseignant. Le
jardinier de la Commanderie qui a été transformé en crapaud par la sorciere Aridavilla. Pdes cela
éleves doivent par équipe répondre a dasstions et remporter desnissions sur le theme de la
botani que. A chaque bonne r ®p o n sgrédients daria goson o n
L6 ®qui pe rqgconstituardampatione gagné

Ob ect i f s :deate abtidtéapermet de déto®@rir la botanique a travers plusieurs
thémes | 6 u tnijatdin auMoydnbAge (manger,se soigneré ), les techniques pour cultiver les
plantes, les vertus des plantes et leur propriétés magiquesgétation qui nous entoure (arbres, fleurs,
fruitsé). C®&ejsepu i ddesldlEvianisitg ses capacitéslaserver.

La Légende de la Commanderie

D®r oul e me nt: cedea estlddstiaé¢cadx enfadtspbrt® de 7 ansl est animé par
| 6enseignant . Par peti teamtda&g laiCpmenrmanderi¢ @aslsacienndésa n t
batiments et chaque salle du musée. A chaque étape, il y aura une ou plusieurs énigmes a résoudre. |
fois que toutes les énigmes seront résglies enfants obtiendront un code secret qui ouvre un coffre ou
se trouve la réponse finale au jeu.

Obj ecti f s :cdjeu pdrtale décbuvrii ld C®mmanderie de maniére ludique. A
chaque énigme résolue, les enfants vont acquérir des connaissanc u r | 6hi stoire
particulierement sur la Commanderie. lls pourront également faire appel a leurs propres connaissance
Ce jeu soldao®qu sededesttbérpuvdletr capacité de réflexion par rapport a une
question donnée.

Potions et sortileges

D®r oul e me n t:cefbeest desiing aut enfants du @imaire. Les enfants sont divisés
en équipe. Chacune est encadrée par un enseignant ou un accompagnatéut/Alu deu chaque
®qui pe re-oit trois formules magiques n®cessi't

plus vite possible ces ingr®dients pour |jeter
réussit a jeter le plusedsors dans le temps imparti. Chaque ingrédient est obtenu suite a une épreuve
(quizz, po®sie, humour, habilet®é) relev®e en

Obj ecti f s : dege aclivii¢ panteti de déto®rir les différentes pariesla
Commanderie de fa-on | udique et humori stique.
débadaptation et |l a cr®ativit®. Sous son aspect
ou encore la vie quotidienne au Moykge.

.



En route vers Jérusalem

Déroulement dé 6 a c :tce jeu ésttdeéBtiné aux enfants & partir de 7Lanbut du jeu est de
reconqueérifa ville deJérusalem, par le biais de défis intellectuels et ludiques. Guidéein Maitre du
Jeu, une équipe de Templiers et une autre composée de Sarrasins doivent répondre a des énigmes afi
poursuivre leur croisade long des chemins de la Commandetiersque leursoutesse coisent ils se
livrent un duel ce quidonne leu ades arrestatisiL 6 ®qui pe gagnante est cel
duek et réussa reconquérir la Ville Sainte.

Obj ecti f s : dete acliviégertmevi a®x enfants de d®
Commanderie de fagon intellectuelleima au s s i |l udi que. Loesprit doORG
sont des notions développées dans ce jeu. Sous son dpmgtissant ce j eu per met
concretement la notion d€xoisadesla vie quotidienne dans une commanderie et tabolaire lié au
Moyen age

&



LES JEUDE PLATEAUX

Mystére a la Commanderie

D®r oul e me nt: cedee estlddtia¢cadx élawds ént® 7 et 15 ans, il est animé par
| 6enseignant . Léoactivit® se d®roule autour do
®qui pes. Myst re 7 | puCledoondaestdadapté & lad@nthandas ptasore d u
histoire. Dans ce jeles éléves sont des enquéteurs | e commandeur dOoArvil |l
dans les douves le vendredi 13 octobre 13071 e but du jeu est de d®cou
crime. Chaque équipe dispose de cartes innocentées, les trois cartes coupables étanttdiansnun é
visible des joueurs. Pour pouvoir mener leur enquéte, les éleves doivent progresser sur le plateau.
peuvent formuler unbypothéseu ni quement | orsqudils sont dans
j eu) . Pour obteniilrs | daiccenst "r @een drie cesdes que
dansun batiment il s peuvent formuler une hypoth se en
déductions successives les équipes peuvent formulemcmesation et ainsirésoudre | 6 ®ni g me
| 6assassinat

Objecti fs:cdepesltdadcdpitwi a® enfants car il
déja le Clued®. Sous une forme ludique cette activité propose de travailler sur trois themes
-les batiments de la commaderie (fonction, architecture, matériaux)
-religion (croisade, moine soldats)
-vie quotidienne auMoyen Age
Ce jeu sollicite ®gal eme ndsonséns pragique, salogigu@qui pe d

A la conquéte des Commanderies

Déroulement dd 6 a c :tcé jauiest d8stiné aux enfants a partir de 7 ans, il est animé par
| 6enseignant . Léoactivit® se d®roule autour do
®qui pes. A |l a congu°te des Commandéedbuesvebdbsnsdp
Les Templiers étaient certes des soldats mais ils étaient aussi des omethdes banquiers. A leur tour
les éleves pourront acheter, vendre, échanger des commanderies, des chevaux, des ports pour controle
voies commerailes.

Objectifs :de j|dwbcestvi a®apt® aux enfants car
déja. Sous une forme ludique cette activité propose de travaillEosithemes
-les plusgrandes commanderie®t lesgrands portsdu Moyen Ag
-le commerce
- 6hi st oir e (Veeuotidiermenpatailles, ingpots, croisade)

La croisade des enfants

D®r oul e me nt: cedea estldedtiaé¢calx Elawes &nt® 7 et 12 ans, il est animé par
| 6enseignant . L 6 a cuniplatéat & jes géant @3 éevels sont eegraupés en éqlipe.
La croisade des enfants est adapt®e du jeu de
case du plateau qui représente Jérusalem. Pour pouvoir avancer sur les casesudiespiig@ges doivent
répondrecorrectement a des questions et éviter les cagages».

Objectifs:cdejdudaect i ydatp®® aux enfants ca
deja: l e jeu de | 60i e. Ce jeu sollicite | 6esprit
Moyen Age: il peut étre un bon complément de la visite guidée.




Apartirde ce | e u dispdgsaa@usieurs theamed pour travailler avec ses éléves, voici ceux que
NOUS VOUS proposons

-religion (croisade, ordres religieux, pélerinage)

-l a Commanderie dOoOArville (fonction, hi storique
-leschateaux forts(fonction, architecture)

-lesTempliers (création, fonction, régle de vie, activité)

-la vie auMoyen Age(les métiers, la cuisine, la médecine, faune et flore, vétements, villes importantes)
Ce jeu a | davant age dedffefrenspveauer des th mes var
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LES CLASSES DECOUVERS

SEJOUR: 5 JOURS / 4 NUITS APARTIRDE3aU PAR JOUR *

Se divertirau Moyen Age (cycle 2)

1% jour  Matin: Accueil, installation
Apresmidi : Visite de la Commanderie

2éme jour Matin : Atelier théatre
Aprésmidi : Atelier masque végétal

3eme jour Matin: Atelier calligraphie
Aprésmidi : Atelier danse médiévale

4*™jour  Matin: Création de contes
Apresmidi : Jeux médiévaux

5éme-

jour  Matin: Chasse au trésor

Les métiers du Moyen Age (cycle 2/3)

1*"jour Matin : Accueil, installation
Aprésmidi : Visite de la Commanderie

2éme jour Matin : Atelier taille de pierre
Aprésmidi : Atelier poterie

3éme jour Matin : Atelier peinture sur verre
Aprésmidi : Chasse au trésor

4°™jour  Matin: Atelier calligraphie
Apresmidi : Atelier enseigne

5°™jour  Matin : Atelier pain viennois

Devenir un chevalier (cycle  3)

1% jour Matin : Accueil, installation
Aprésmidi : Visite de la Commanderie

2éme jour Matin: Atelier épée en métal repoussé
Aprésmidi : Atelier costume

3éme jour Matin : Atelier blason
Aprésmidi : A la conquéte des commanderies

4"™jour  Matin : Atelierthéatre
Aprésmidi : Tir au trébuchet

5éme-

jour  Matin: Chasse au trésor

E



SEJOURS 3JOURS/2NUITS A PARTI R DE 30 u PAR

Lesmétiers ddautrefois (cycle
1%" jour
Matin : Accueil, installation
Apresmidi : Visite de la Commanderie
2°™jour
Matin : Atelier calligraphie
Apresmidi : Atelier enseigne / Défis a la Commanderie
3*™jour
Matin : Atelier cuir

Travaille avec tes mains (cycle 2/3)

1% jour ,

Matin : Accueil, installation - v

Aprésmidi : Visite de la Commanderie
Chasse atrésor

2°™jour

Matin : Atelier peinture sur verre
Apresmidi : Atelier gargouille
3*™jour

Matin : Atelier pain viennois

Technique s du Moyen Age (cycle 3)
1% jour
Matin : Accueil, installation
Aprésmidi : Visite de la Commanderie
2°™jour
Matin : Atelier taille de pierre
Aprésmidi : Tir au trébuchet / Chasse au trésor
3*™jour
Matin : Atelier peinture sur verre

*Tari f par jour et par enfant comprenant | 6h®b
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LES COURTS SEJOURS

SEJOURS 3 JOURS /2 NUITS APARTIRDE®U PAR JOUR

En un tour de main s (6/8 ans)

1% jour Matin: Arrivée et installation
Apresmidi : Atelier poterie

2°™jour Matin : Atelier costume
Apresmidi : Ateliercui r / Mal ®di ction doéAri dz¢
3*™jour Matin: Atelier Peinture au sucre

Création de marionnettes (6/8 ans)

1% jour Matin : Arrivée et installation
Aprésmidi : Atelier marionnettes

2°™jour Matin: Atelier marionnettes
Aprésmidi : Atelier costume / Défis a la Commanderie

3*™jour Matin: animation avec les marionnettes

Arville et son jardin (9/11 ans)

1% jour Matin : Arrivée et installation
Aprésmidi : Atelier pain viennois / Potions et Sortileges

T o B 4

— -

2°™jour Matin : A vos grimoires
Aprésmidi:Mal ®di cti on doéAridavill a

3*™jour Matin : Atelier masque végétal

S0 a mus &Moyera Aige (9/11 ans)

1% jour Matin : Arrivée et installation
Aprésmidi : Atelier théatrd Chasse au trésor

2°™jour Matin : Atelier danse
Aprésmidi : Potions et sortiléges

3"™jour Matin : Jeux médiévaux

Au c i1 u MoydnAge (11/14 ans)

1%" jour Matin : Arrivée
Aprésmidi : Atelier taille de pierre / Légende a la Commanderie

2°™jour Matin : Atelier calligraphie
Aprésmidi : Tir au trébuchet

3*™jour Matin: Enroute vers Jérusalem

enfant comprenant | 6h®

* tarif par jour et par
31




SEJOURS: 5 JOURS /4 NUITS APARTI R DE 31 4 P

Artistes au Moyen Age (6/8 ans)

1%" jour
Matin : Arrivée et installation
Apresmidi : En route vers Jérusalem

2eme jour
Matin : Atelier cuir
Apresmidi : Atelier taille de pierre

3eme jour

Matin : Atelier peintureau sucre
Apresmidi : Potions et sortileges
4°™jour
Matin : Atelier enseigne
Apresmidi : Atelier poterie

5°Mjour

Matin : Atelier enluminure

La vie au Moyen Age (9/11 ans)

1% jour
Matin : Arrivée et installation
Apresmidi : Chasse au trésor

2eme jour
Matin : Atelier théatre
Apresmidi : Atelier danse

3eme jour

Matin : Atelier blason
Apresmidi : Atelier contes
4°™jour
Matin : Atelier costume

Apresmidi:Mal ®di cti on do6éAr

5°Mjour

Matin : Atelier pain viennois

* tarif par jour et par enfant comprenan® h ® b er g e me n tetles activitéts e st aur at i on

P




SEJOURS: 5 JOURS /4 NUITS A PARTI R DE 31u P

Devenir un templier (9/11 ans)

1%" jour
Matin : Arrivée et installation
Apresmidi : Tir au trébuchet

2°™jour
Matin : Atelier épée

Apresmidi : En route vers Jérusalem
3™ jour ‘
Matin:R®al i sati on °“fsgance) t r ®buchet (:
Apresmidi : Atelier costume

4" jour \
Matin:R®al i sati on °U°6éame)t r ®buchet (:
Apresmidi : A vos grimoires

5°Mjour

Matin : Légende a la Commanderie

M®t i ers dobéart (11/ 14 ar

1% jour

Matin : Arrivée et installation

Aprésmidi : Légende a la Commanderie
2°™jour
Matin : Atelier taille de pierre
Aprésmidi : Atelier calligraphie
3*™jour
Matin : Atelier poterie

Aprésmidi : Atelier peinture sur verre
4°™ jour
Matin : Atelier enluminure
Aprésmidi : Atelier cuir

5°Mjour

Matin : Potions et sortileges
Autres séjours possiblesConstructi on dédauhoftioude” ppaier

* tarif par jour et par enfant comprenant | d6h®
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Les batiments de la Commanderie

Fond®e par | es Templiers au d®but du XI I
des batiments existants, la commanderie la mieux conservée de France.

Les bOtiments conser v aeschewlierns dudrengplé & dei Malte.e
LO®gl i se et |l e porche dbdédentr ®e sont | ¢
constructions. Léensembl e ¢gqgilercegteaduit Bien laa u t
fonction conventuelle, établigelon la viedes moines soldatsgrange, pigeonnier, four,
écurie, grenier, église et tour de guet.

Le porche

L6éentr ®e du porche, du d®but du Xlle si cl e, €
tourelles ont, quant a elles, été refaites suasssses du Xlle siecle ala fin du XVe siécle et au début du

XVIie si cle. Ce porche faisait partie doéune en
Templiers. EIle fut en partie d®truite ~ | 0®po
Les deux tours ne sbpas identiques | a t ai |l | e, |l a disposition de

différents. Sur la partie basse de la tour de droite, on observe des damiers et sur la partie haute,
appareillage réticulé, en forme de losanges. La p
grise, mi r ©t re au niveau
conglomérat naturel de silex, quartz, argile et min
de fer. Les clochetons sont couverts des lattes
chataigniers, trés résistantedes bardeaux.

Le presbytere

Léancien | ogi s demplacécy:;lareley';f
presbytere au début du XIXe siecle.

logis comprenait des chambres, de grandes salles,fi=8 =
cave. 233

oO®gl i se

Cette église de style Roman, tout en grison, date du Xlle siécle, elle était accolée a la muraille (dont t
pan subsiste) pour que les villageois puissatcgdesans entrer dans la commanderie.

La porte est en arc brisé, 2 contreforts saillants rytttrmerticalementa facade en trois partiete
clochekmur a 2 étages, porté par un arc brisé, aesctrois arcades plein cintre symboliseSkainte
Trinité. Sur la facade, sous la fenétre, on remarque une pierre incrustée dans le mur avec uneetbauche
croix de Malte gr aHo®ialiers qudrénsverent oereaimament aa batirdeats

Les écuries

Les ®curies qui abritent aujourdobéhui l e centr
pouvait recevoi re obBouvaituaevsalle ou.les dhevaliérRjoduaient au jeu de paume,
afin de sbdébentra ner. Le toit pentu permettait
fourrage.




La grange dimiere

Ce batiment a été entierement congu au XVlecsi e. Cbéest | 7 que IldinecHosp
fameux impot correspondantaun f/tille s r ®c ol t es qui ®t ait per-u a
des privil ges des moines de cet or dr tacemehtuhed ®p

grange plus petite destinée a la récolte et au bétail.
La charpente en chataigner est du XVle siécle. Le bois de chataignier a la particularité de repousser |

insectes xylophages t er mi t e s, capricor nes, ient Cetté ¢thgpdante ess , (
dite de ferme, avesonpoincon c'esta-dire la poutre verticale, samtrais ou poutre horizontale et ses
arbalétriers. Au sommet de | 6douvrage, remarquez | a ch

|l i eu de contreventement et contribuent ai nsi

Le vivier

Ce vivier est alimenté parune soug® ut er r ai ne, autrefois il devai
une hauteur, ®tait bien s%r tr s important = |
d®t ermi n® | 6empl acement
stagnante alimentales membres de la commanderie . .

poisson, qui en mangest tous les vendredis. Leg ! ' . -5-2
Templiers faisaient figuf ' | 0

mangeaient également assez souvent de la viande.

La boulangerie

A | 6®poque des Te Mohdoubleas
pour faire cuire le pain dans le four banal du seigneur
communaut® villageoi se

d 6 u n e: latbanaliee. En 1205, les Templiers furerfies
exemptés de payer cette taxe par le seigneur’ ._ Sor
MondoubleauC6 est ccomeantséull 6®pogque des Hospitaliers

de | 6 a c tesumeolnes parcavaient alors la banalité sur les paysans. Apres le départ des moines, I
villageois continu rent 7 ut ierdsuitsdétruit. Baresfawation a été& i

entreprise réecemment.

Le pigeonnier

A | 6®poque des Templiers, cette tour de 8 m de
c @ait la plus importante de pam position en hauteur. Les Hospitedialétruisirent la tour qui est
transform®e en pigeonnier au XVle si c¢cle sur |
A | 6int®rieur, tout a ®t ® r e été mouché® Lacharpentegdatepda s <
XVle siecle. Elle est en chataigner pour | 6essenti el avec un peu
et doun octogone. Autr ef oi,sencorewisibleptdes échelles menardes t

y étaient fixées. Celles i per mettaient d 6 ddulinge dansdesqeielstnichaient lése s

pigeons. On peut en dénombrer 2000 ce qui correspond a la superficie du domaine. En effet, la |
néautorisait I[2pigegnemashectkaef on dad@®videer qudun trop
nuise aux recos.

Ces boulins ne communiqguent pas entre eux. A
| 6oi seau. Ce perchoir servait ®gal ement doappt
pigeon retourne toujours dans le méme boulioj permettait de réserver une partie du pigeonnier pour
manger | es Tufs et une partie pour manger | es

Plan et vocabulaire de la
Commanderie en fin de livret




Le jardin médiéval
de | a Commanderi e doA

Indispensable pour se nourrir et se soigneMayen Age il est aujourd’hui avant tout un
lieu de plaisir.

Pourguoi un parcours botanique ala Commanderie d'Arville?

Lors de la visite, I'évocation de I'omniprésence des élémenrte
naturels dans la vienédiévale commence par la découve; &
d'essences locales d'arbres fruitiers et utilitaires (pommj..
poiriers, noyes, € ) :

reconstitution historique de leé que cultivaient les moines a#
Moyen Agemais donne un apercu de ce qu'il était importants. :
cultiver soiméme ou de savoir récolter en milieu naturel pe#
manger, se soigner, fabriquer des vétements et beau“2
d'autres objets utilitaires.

Les 4 carrés du jardin symbolisent les 4 éléments| 6 e
terre, |l e feu et | o6air ; |

Les Plantes que I'on peut y voir et leurs vertus

Les plantes des champs
Les bl ®s épaautegi ahidennier, lelmdlet et lemil sont consommeés en bouillies et semoules ;

lobgepour | 60ali mentation et | a [avoiaensee rsieer tmaaiusj opua
qud” | éali mentation animale mais servait aussi
Souventcultivée ensembl e en "m®I|l arde", |l e pain fait d¢

Dansles cultures de ces céréales, poussaient des adventices toxiques comme le bleuet, le coquelicot
nielle des bl ®s é.

Leblé fromente st un bl ® doéhi v e rensxstivbeandoup de varigtésrsdgglelhu p
concurrenc® car il r®si stait mieux ~ | O0humidit
les maisons, pour les toitures et pour nourrir les animaux.

On sélectionnait les cultures ks adaptant a la nature des sols. Aingidemier a supplanté la vigne a
partir du XVle siecle dans cette région car le cidre produit était bien meilleur que le vin des vignes sur ce
sols

Le sarrasin a été apporté a la fin ddoyen Agep ar | 6iCar ilenAl Ilve magne, i n
cultivé dans les commanderies.

Les plantes potageéres

On peut distinguer les plantes dont on consommait les feuilles (partie aérienme)les dont on
consommait lesacines ou le bulbe (la partie souterrajn®©n sait que les parties consommées ont évolué
(ex: labetteravea uj our déhui, on consomme | a raci nebettal or
on consomme seulement | a nervure blanche, alor
Certaines plantes sont les "ancétres" de celles que I'on consomme aujourd’hui qaxtole pour

| 6 ar t arothapodr [épidard apparu au Xfls).

De nombreuses plantes largement répandues aujourd’hui ont été découvertes au Moyen Orient a I'épo
des croisades @thalote l'aubergineet! épinard).







