
La Commanderie d’Arville 
Livret découverte Ensemble 

10-12 ans 



   

 Bonjour, je suis le chevalier 

Thibault. Je suis membre de l’ordre 

du Temple. Cet ordre de chevalerie 

s’est créé en France vers 1118 suite 

à la 1ère croisade.  

Son rôle était de protéger les 

pèlerins Chrétiens désirant aller en 

Orient à Jérusalem se recueillir sur 

le tombeau de Jésus Christ. 
 

 Les Templiers vont fonder cette commanderie et s’y 

installer jusqu’en 1307. Les Templiers étaient donc des 

chevaliers mais également des moines. C’est pourquoi au 

Moyen âge, cette commanderie était  une base de formation 

militaire, un lieu de prière,  et un grand domaine agricole. 
 

 Au cours de cette visite, tu vas découvrir la vie des 

Templiers et l’épopée des croisades. 
 

 Ce plan te permettra de t’orienter lors de ta visite. 
 



Le musée — La première salle 

 
 

- Le calendrier agricole, situé près de la maquette de la 

Commanderie, reprend certains travaux liés à l’agriculture. 
 
A quel mois correspond cette image ? 
 

Avril 
 
Sur cette photo le personnage possède un 

cheval et un autre animal pour l’aider à 

chasser, lequel ? 

  
FAUCON 

 

- Quel est le rôle et à quoi ressemble une Commanderie ? 

Répondez aux questions par Vrai ou Faux en vous aidant des 

panneaux et de la maquette. 

 F 
Une commanderie était un centre de production, de recrutement et de  

Retraite 

Les templiers possédaient environ 5000 commanderies en Occident 

L’Ordre du Temple recevait de nombreuses donations (argent, terres, 

châteaux) 

Il y a toujours une chapelle ou une église construite à côté d’une  

Commanderie. 

V 

V 

V 

 F La Commanderie d’Arville était reliée à la Baillie de Brie 



Les Templiers 

 

  

Avant d’aller se battre, le moine-soldat doit 

revêtir sa   tenue de combat. Elle comporte 

un grand nombre de pièces, comme tu peux le 

constater avec le mannequin et le gisant 

(sculpture funéraire). 

 

La grille qui suit contient plusieurs mots relatifs à l’armement. 

En t’aidant des définitions présentes sur la page de droite,  

entoure 4 éléments utilisés par notre chevalier. 

 

 

 



 

A/ CASQUE TRÈS LOURD DESTINÉ UNIQUEMENT AU 

COMBAT 

B/ BOUCLIER EMPLOYÉ PAR LES CHEVALIERS DONT LE 

NOM SERT AUSSI À DÉSIGNER LA MONNAIE 

c/ ARME TRANCHANTE COMPORTANT UNE GARDE ET UN  

POMMEAU 

d/ COTTE DE MAILLES SERVANT À PROTÉGER LE TORSE, 

LES BRAS ET LE HAUT DES JAMBES 

 

Tu as tout découvert ? Empruntons alors l’escalier 

 

 

Le port de Gênes– Le voyage 

  

 Les croisades vont permettre le développement du 

commerce et la découverte de nouveaux  produits comme les 

épices en Occident. Les épices ont une grande valeur au Moyen 

Age et étaient utilisées comme monnaie d’échange. 

Cela a donné lieu à une expression que l’on emploie encore 

aujourd’hui.  

 

Déchiffre le code secret et tu trouveras cette expression : 

 Ex:  1 = A 3 = C  5 = E   

   

PAYER 

EN 

ESPECES 



L’Orient 

 

 Lors de notre arrivée en Orient, 

nous avons découvert des paysages 

jusqu’ici inconnus, une langue nouvelle 

l’Arabe, et une religion l’Islam. 

De plus, nous avons pu échanger avec 

les habitants et avons beaucoup appris 

pendant cette période.  

 

 Il nous est arrivé d’échanger en paix et de sympathiser. 

 

En replaçant tous les mots dans la grille, tu découvriras dans les  

cases rouges quelle ville importante  est représentée dans cette salle. 

 

 Tentes      - Luth 

 Joutes     - Chevaliers 

 Croises     - Musique 

 Pèlerins     - Guerre 

 Armée 

 

 

 

     J O U T E S 

    T E N T E S  

   C R O I S E S 

   L U T H    

  M U S I Q U E  

C H E V A L I E R S 

  P E L E R I N S 

  G U E R R E   

  A R M E E    



La salle des maquettes 

 

Voici de nombreuses maquettes de places fortes, d’églises 

Templières ou autre. Ton travail consiste à relier chaque  

construction à sa fonction. 

Attention ! Un édifice peut servir à plus d’une chose. 

 

  

 
 
Protéger/défendre           Prier Dieu           Irriguer  

 

 
 

 

La fin des Templiers 
 

 Au cours des siècles, notre ordre est devenu très 

important, et également très riche comme tu as pu le voir grâce 

au comptoir de change. Le roi de France, Philippe IV le Bel, 

jaloux de nos richesses, va décider de notre arrestation le 

vendredi 13 octobre 1307.  

D’autres chevaliers deviendront alors propriétaires de la 

commanderie.  

Retrouve leur nom en remettant les lettres dans 

le bon ordre. 

  

  SREILATIPSOH  SEL 

LES HOSPITALIERS 

Passons au jardin médiéval. 



Le jardin  

 
 

 

 Le jardin est organisé en quatre 

carrés. On peut découvrir les plantes 

potagères, utilisées à l’époque pour 

l’alimentation, les plantes des champs 

comme les céréales, ou les plantes 

utilitaires pour colorer ou fabriquer  d e s 

tissus. 

En décodant ce rébus, tu découvriras le rôle des plantes du  

dernier carré.     
 

 

 

 

 

 

Réponse : Conserver la santé  
 

 

 

Pour le premier cas, on pouvait utiliser par exemple de la  

sauge officinale, et pour le deuxième, de la garance. 

 

 

Une fois que tu auras brillamment deviné la réponse, tu 

pourras te diriger vers la grange. 

 V T  



La grange 

 

 

C’est une grange dîmière car elle servait à entreposer la dîme. Il 

s’agit d’un impôt que les Templiers percevaient au nom de l’É-

glise. Les villageois leur versaient ainsi une partie (un dixième) 

de leur récolte.  

On trouvait donc dans ce bâtiment tout ce qui était produit 

grâce à l’agriculture, notamment le blé. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Combien de sacs de blé lui reste t il?  

9 sacs 

Le fermier Pierre a 20 sacs de blé. Il 

doit en donner  1/10ème aux moines 

de la commanderie, puis il sème le 

contenu de 9 sacs dans ses champs.  



Le pigeonnier 

 

 A l’époque des templiers, cette tour 

nous servait de tour de guet. 

Les Hospitaliers vont la transformer en 

pigeonnier à partir du XIVe siècle.  On peut 

encore observer les niches appelées des 

boulins.  On compte ici 2000 niches ce qui 

correspondaient a l’époque à la superficie du domaine soit 1000 

hectares. 

 

 

 Observons la charpente de ce pigeonnier. 

Plusieurs formes géométriques sont 

représentées.  

 
 

Connais-tu le nom de ces polygones ?  

 
 

 OCTOGONE 
 

CARRE 

TRIANGLE 



La boulangerie 

 

 La boulangerie est en activité depuis 

très longtemps, même si le bâtiment à été 

transformé depuis.  C’est ici que les 

Hospitaliers faisaient cuire leur pain. 

 

 

 

 

 

 

Allons vers l’église dans laquelle on entre sur le côté, 

par la   sacristie. 

Remets les étapes de la fabrication du pain dans l’ordre  en les  

Numérotant. 

Dans une jatte, mélanger 1kg de farine avec une      

cuiller à café de sel et 750ml d’eau tiède. 

Dans un verre, délayer 40gr de levure de boulanger 

dans un peu d’eau tiède. 

Ajouter la levure et pétrir jusqu’à obtenir une pâte 

souple. 

Couvrir d’un torchon et laisser monter la pâte        

pendant 3 heures. 

Après la levée, pétrir la pâte et façonner une boule . 

Couvrir d’un torchon et laisser reposer 2 heures. 

Faire des incisions au couteau sur le dessus de la pâte. 

Faire cuire dans le four pendant 1 heure. 

5 

3 

1 

6 

2 

4 



L’église 

 

 L’église était un bâtiment très important 

pour nous, frères chevaliers de l’Ordre du 

temple. C’est ici que l’on venait prier plusieurs 

fois par jour. L’église d’Arville, fondée à partir 

de 1130 est typique de l’art roman  par son 

architecture simple, ses deux piliers 

contreforts, et le peu d’ouvertures.  

 L’art gothique  présente des édifices plus hauts, plus 

lumineux et une  architecture plus complexe. 

Note sous chaque photo s’il s’agit de l’art roman ou de l’art 

gothique. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GOTHIQUE ROMAN 

ROMAN GOTHIQUE 



Le porche 

 

 Terminons cette visite par l’entrée de la 

commanderie. A l’époque des Templiers, on 

entrait par le pont levis. Il y avait tout autour 

de la commanderie, un mur d’enceinte et des 

douves. Ce sont les hospitaliers qui ont retiré le 

pont levis et fait construire les deux tours de 

chaque coté du porche. 

 

Complète ce plan d’un château fort en nommant tous les aspects 

défensifs.     

 

Pont-levis; douves; remparts; herse; meurtrières; tour de 

guet 

HERSE 
DOUVES 

TOUR DE GUET 

PONT LEVIS 

MEURTRIERE

REMPARTS 



 
 Bravo tu as répondu aux questions!  

Retourne ¨ lõaccueil, une petite r®compense tõattends ! 

 

 

Tu peux participer à notre concours de dessin. Sur la page      

de droite, dessine ce que tu as préféré lors de ta visite. Une             

sélection aura lieu le 1er décembre 2020 pour désigner 3         

gagnants dans chaque catégorie. 



Concours de dessin (catégorie 10/12 )



Prénom : 

 

Nom : 

 

Adresse postale : 

 

 

 

Âge : 

 

Date de visite : 

 

 

 

 

 

 

Commanderie templi¯re dõArville 

1, allée de la commanderie—Arville 

41170 COUETRON-AU-PERCHE 

 

 

 

 

 

 

Prix concours dessin 2020 : 

- 1er prix : Livre L’imagerie des châteaux forts 

- 2ème prix : Livre La vie des chevaliers au Moyen Âge 

- 3ème prix : Porte clé croix des Templiers 


