


Bonjour, je suis Krak lo chowette.

Je vz ici depuis que lov Commanderie
existe soit depuis le MoyenwAge: Je peur
\ ainsi tapprendre beaucoup de choses
sur les habitanty duw site.

Ily sappelaient les templiers. Aprés eux; ce sont les
hospitaliers qui ont vécw ici

Tous étaient des chevaliers mais aussi des moines:
U moine est quelquunw quic se rend tres souvent
dong Uéglise pour prier et chanter Diew.

C’est lewr vie que nouws allons découvrir.

Voici unw plawv quic te permettrar de ne pas te perdre.
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Débutons pay museée,

La premiére salle

Les Templiers faisaient pousser des plantes dans

les champs.
Mais avant cela, il fallait s‘occuper du terrain avec
june charrue. C'est une machine
qui permet de vretourner la
terre et ainsi de la préparer d
recevoir les graines. En voici-

Relie-la a Canimal qui devait
la tiver.




La salle du chevalier templier

Un guerrier est en train de shabiller. Les

hommes comme (ui portaient beaucoup de protections
comme le casque, Larmure et le bouclier.
Ils utilisaient aussi des armes comme [épée et la
lance qui sont visibles a coté de (ui. Tu peux voir
d'autres armes ci-dessous. Entoure celles qui étaient
utilisées d [époque des chevaliers.

Monte a present le
gwmof escalier.

Le port de Génes

Te voici dans un port. On y trouvait beaucoup de
bateaux. Ils étaient utilisés pour transporter les

chevaliers de Cautre cote de la mer, ou ils allaient se
battre.

Le bdtiment que tu vois est un palais. Combien
comptes-tu de fenétres ?



Tu dois maintenant passer dans la cale du bateau et
ressortir de Lautre cote.

L’Orient

Te voici en Orient. Cest la terre
lointaine ou allaient combattre les(
Templiers.

Ils ont découvert ici de nouveaux paysages
et habits, ainsi que de nouvelles musiques.
Ils ont aussi découverts de nouveaux jeux.

Par exemple, dans la tente qui se
by, [rouve sur la gauche, tu peux voir
B> un templier jouer aux échecs avec un
musulman.

Cite-moi trois couleurs que tu peux voir sur les
vétements de ce dernier.

BLEU.ooovveve v OR....... ~MARRON.......
Les maquettes

Dans la salle suivante, tu peux observer des églises

Barre les bdatiments que tu ne vois pas dans la salle.



Le jardin

On vy trouvait de quoi se mourrir, soigner les

malades, créer des paniers ou encore fabriquer de la
teinture pour colorer les vétements.
Mais ce que je préferve avec ma famille, c’est vamasser
des fleurs. Le seul probléme est que les jardins
ressemblent souvent d des labyrinthes et que ma
maman se perd souvent. Aide-moi d la retrouver !




La grange

Dans ce grand bdtiment, on rangeait le produit
des récoltes comme [e ble. Maintenant, on [(utilise
pour des spectacles ou pour faire la féte.
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Le vivier

Cette petite mare est une réserve de nowrriture. Les
habitanty de la Commanderie y péchaient uwn
animal. Lequel ?

Entowre la bonwne réponse.

Dirige-toi d présent devant la grande tour. Cest la
maison des pigeons.



Le pigeonnier

ILdeJWammtow de déferse. Ce
- sontt les hospitaliers qui Uont transformée
enw pigeovwier. Les pigeons rentraient pow
5. dey owvertwes situées en hautewr et
habitaient o Uintériewr, dans les trous.

»Oon ramaussait lewr cac quic servait cv
bien faire pousser les plantes dans les
d'wwwpy O mangeait aunssi leurs eufy et

Powr récupérer tout cela, les moines
utilisaient une échelle towwrnante.
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La boulangerie

Les habitanty de la Comumanderi
mangeaient également dw paivv.
IV était cuit dans le four ew pierrve.
Mais ovant celay, le bowlanger devait|,
fabriquer la pate.

. priwcipawyxr  etaient
ke mélangés dans wn pétrin.
C’est le meuble en bois g
tw pewy voir ci-contre.




Parmis les propoyvt’wwy suivantes; souligne les nom

Léglise

Lentrée se fait suw le céte.. Cest
la que les moines chantaient et
priaient Dieu.
Twpewr voir de nombreuses statues:.
L'une d’entre elles représente wnw animal. Lequel ?

' tlle nexiste plws
ayjouwrd’hui. Ce  bdtiment
5 setendait de la maison de
A\ gauche jusqu o law pompe av eaut.
~ Cest ici que les chevaliers
awvaient lewr cuwisine, lewr contine et lewry
chambres.
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Décale-toi en face de la porte dentrée de la
Commanderie



Le porche

Aw Moyen-dge , Veaw de lav rivieve coulait tout
prés de i Pour rentrer, d fallait donc passer suw
un pont-levis.

C’était tres utile powr protéger law Commanderie
de ses evvnemis.

Suwr le dessinv quic suit, relie les croix pour voir ov
quoti ressemblait le pont en bois
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Lo visite est terminée !
SU tw as plutét bienw répondw aux questions, tw
peux aller chercher une récompense cv UVaccueil.

Concours de dessin

TR LW Tw pewx y participer. Sur lov page de
fA‘LQ droite, dessine ce que tw as préfére lovs
SN de to visite: Une sélection aura Liew le
S, ma/rd/u ler décembre 2020 pour



DE DESSIN 4-6 ANS 2020

—~8 —8§ —<8 —8§ —<§ —§ —<§ —<8 —<§ —<8 —<8 —<3



Prenowv :
Nowv :

Adresse postale :

A

Age:

St tw was pas le temps de terminer tow
dessin, twpeur nous Uevwoyer par courrier.

- Comumanderie templiéve d'Arville
1, allée de low commoanderie—Arville
41170 COUETRON -AU-PERCHE

Loty duw concours :

- ler priv gawcow | Une tunique de templier + un livire

Mo 1ére encyclopédie « Chiteaur forty »

- ler lot fille : Un sac besace + Livre Mes cowrovnes de
princesse

- 2eme lot gawrcon : Une tunique de templier

- 2eme lot fille : Un mivoir de princesse

- 3eme Lot gawcon : 80 gomumettes « les chevaliers »

- 3eme lot fille : Livire Gomumettes et jeuw les princesses



